ENGLISH 

HOW TO SUDOKU 

Brishing -every GOT SUDOKU puzzle will be a stimulating challenge - but before you let 
the Gam a Grids got tha belief of you. it is worth remembofmq that ovary single puzzle has 
a solution. There are no devious tricks wilh Sudoku, no cryptic dues and no mathematical 
gymnastics-just the plain and "simple" log-oof placing ihe correct numbers in the correct. 
pQsslioos on Ihe Game Grid, 

Tha basic rules of Sudoku are easy to understand: just place a number between 1 and 9 in 
each empty cell until the whole 9*9 Gama Grad is full, ensuring that all of the nine columns, 
all of the nire rows end all of the nine 3x3 boxes contsen the numbers l to 9. Race the 
numbers in any order but take care net to duplicate a number in any row. column or bos 

For further Sudoku assistance and hints and tips checkout Diagram 1.0 and Diagram 
1.1 later on in this manual or ihe Tutorial and Training In-gams options, but if you have 
iindereltKjd the premise of GO! SUDOKU, resd on 

As each puzzle comes equipped with a few numbers already present on the Game Grid, 
a helpful hint to got you started is to scan the Game Grid for pairs of numbers in adjacent 
boxes, if a certain number, say 9, is already present In the top left box as well as the top right 
box :hen il should rot he too tricky to work out where to place the number 9 in ihe top middle 
box, And tf numbers other than ihe number 9 car- theorelscefly be placed in Ihe top middle 
tx?x without clashing, just make a note of all of the possible numbers and move on to another 
section of the Game Grid. The more numbers that you can place correctly, the easier it will 
become to unlock tha parts of tha Gama Grid thal foxad you beforehand, 

But if all f?lse fgiis, there's the last resod of I rial and *=mor GO! SUDOKU features a lenient 
learning curve and a generous he‘p function, where beginners can input up to five wrong 
numbers before being penalised. Check out Diagram 1.0 and 1.1 fora visual aid to filling 
In the Game Grid. 
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MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings? and progress, ir-sed a, Memory Stick Duo™ mto Ite Memory .Slick 
Duo™ slot of ifie PSP™ system. Saved game dels, can be loaded from the same Memory 
Stick or any Memory Stick Deo™ containing previously saved GO! SUDOKU data. 
Make sure there is enough free space on the Memory Stick Duo™* before commencing play. 
GO! SUDOKU uses an autosave feature. Do not insert or remove the Memory Stick Duo™ 
after stad up as doing so may cause data to be overwritten 

The minimum amount of free space- required to save GO! SUDOKU data will vary depending 
on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted. The minimum amount of free space 
required for different capacity official Memory Slick Duo™ products is Slated hek>w: 

4 MB-SMB = 512KS 

16MB - 126MB - 553KB 

256MB - 2GB = 602KB 






WIRELESS {WLAN) FEATURES 

''Spihfiaife tiffed lhal support Wireless (WLAN) functionality allow Iho User 1o commiipioii.b 
with other PSP™ systems, download data and’ compete against other users via connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN). 
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AD HOC MODE 

Ad Hoc Modeis a Wireless (WLAN) Feature that allows two or more 
individual PSF” M systems to communicate directly with each other. 
Normally each user requires one PSP^Game to participate: In gams 
lhat feature Ad Hoe Mode, 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the 
use? to share specific gams features with other users who do not have 
a game n their PSP™ system 
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INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the 
PSP' M system to Irk to a network via a Wireless (WLAN) Access 
Point (a device used to connect to a wireless network}. In order to 
access Infrastructure Modo features, several additional items are 
required. Including a subscription to an Internal service provider, 
a network device (e g a Wireless ADSL Router) a WLAN access 
point and a PC For further in form a lion and setting up details, 
please reFer to the PSP™ system Instruction Manual 










DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual t . Is + - I ■+ are Used to tfertolelhfe direction of both ihe directional 

bultoHi end the analog Stick urless stated otherwise, 


DEFAULT CONTROLS 

f . I, ^ o'ranaiog stick Move cursor 
X button Place a number 

O button Place candidate number 

□ button Delete a number 

A button Undo last move 

l : button SctoH Number Carousel right 

p burton Scroll Numb a r Carousel left 

START button Pause 'Options Menu 

SELECT button Skip music track 


USING MENU SCREENS 

Press f, 1 . 4- or ■+ to highlight an option, then press the X button 10 confirm. 

To return to the previous menu screen, press the G button 

GETTING STARTED 

PROFILE MANAGER 

If a Memory Stick Duo 1 * 1 is inserted Into the PSP™ system, you will be able to create 
and save a Profile, 

To enter your name, select an empty Profile stot and press the X button to continue. 
Press the <- button or the h button to cycta through ths alphabet and press 
■ 4 ® or ®4 to move the cursor backwards and forwards through the Profile name 
When satisfied with your Profile name, press I he X button, then select “VES' 
and press the X button again to access the Main Menu. 







Press f or I to highlight one of the following options and press the X button to confirm 

Solo Sudoku 
Psss So dokrj 
Wireless Sudo ku 
play New Puzzles 
Teach Me Sudoku 
Options 

NOTE me Play New IPuzzlea option will only become available afte? a download 
Each Main Menu option is outlined later n this manual 










SOLO SUDOKU 


With 1000 unique Sudoku puzzles to complete and the opportunity to replay each puzzle 
to attempt to beat your previous best time Solo Sudoku mode will keep you busy for ages 
But, beware - if you play while commuting to work on a train or a bus. please try not to 
forgot your stop 1 


DIFFICULTY 

Press or *+ to choose either Easy (for beginners), Mild (for intermediates) 
Difficult {for those that like a challenge) or Fiendish (for hardcore Sudoku fanatics). 


style 

Press or *+ to choose either Random Earth, AT Fire, Water or Custom background 
images The Custom option allows you to use your own photo co lection as background 
images while playing, and for further details, please refer to the Personalise the Background 
section outlined later in this manual 


PUZZLE 

Press ^ or ^ to cycle through the available Sudoku puzzles. Find the one that stumped 
you last time and try to finish it, or replay a previous puzzle and see if you can outdo your 
previous hast time. Alternatively, press the O button to randomly shuffle the puzzFe number 
selection for sn element of spontaneity 


START 

Press the X button to Go! Sudoku 


SOLO SUDOKU GAMESCREEN 


1, Puzzle Number 

2. Time 

2 . DifRcxi!ty 

4, Goal 

5, Best Timing 
Lives 

7. Number Carousel 

6, Game Grid 





Game Grid - the Game Grid is where all the action ta^es plate? Slot the numbers i to 9 into 
the empty cells in the Game Grid ensuring there are no duplicated clashes in any row, column 
or 3x3 box. 

Number Carousel ■ press ihe l fln d r buttons to rotate Che Number Carousel so:hat 
your required digit is displayed in the Number Carousel’s central box 

Time - displays the elapsed time. 

Puzzle Number - displays Ihe number oi Ihe current puzzle. 

Difficulty - displays the difficulty level of the current puzzle 
Goal - displays ihe target time Tor Ihe current puzzle 
Best Time - displays the current Game Grid's best time. 

Lives - the rsd hearts indicate how many lives rema'n. One life will be lost every time 
an Incorrect number is placed In the Game Grid, and it al Ilyas are lost then a time penalty 
will be imposed 























PASS SUDOKU 

Pass Sudoku is a turn-based mode where 2 to 4 players take it in turns to place a correct 
number and pass the PSP TW system on to the re^.t player for their turn. The objective of Pass 
Sudokus is to finish top cf the Leaderboard by placing the most correct numbers in the Game 
Grid in the least amount of Lime. 

The Pass Sudoku mode gamescreen is very similar to the Solo Sudoku mode gamescreem 
with the addition of a Leaderboard in the bottom left-hand corner of the screen, and a 
Countdown panel n tho bottom right-hand corner of the screen. When a number has 
been placed correctly, the message ‘'Turn Time" will be displayed In the Countdown panel 
displaying |he amount of time taken by ftial player lo place a correct number, 

Time limit penalties wilt be imposed for those who place an incorrect number or take too long 
to placo a number, so get ready to react quickly or face the densequncos. It’s your turn... 

NOTE' Pass Sudoku can oniy be flayed on one PSP M system, and is not Wireless 
(WLAN) compatible 

WIRELESS SUDOKU 

Go Wireless either in Battle mode or Versus mode as two to four players, using separate 
PSF~ M systems, simultaneously compete against each other on the same Game Grid 

BATTLE MODE 

Between two and four Sudoku fans compete wirelessly, on ihe same puzzle to complete the 
most Game Grid cells in their colour The winner is the player who has filled in the most cells 
once the Game Grid is completed 

If a player places an Incorrect number In a cell, (hey will become "locked out" of the Game 
Grid for a short period of time. If incorrect numbers are repeatedly placed on the Game Grid, 
the lockouts will increase in duration, so be extra careful if you are reduced to guesswork. 
Each competitor will be able to see the cumen: status of the Game Grid showing how many 
cells have beer completed by each opponent. Quick-witted players will be able to spot 
opportunities to snatch Game Grid ceils from other players by monitoring their of ogress. 



VERSUS SUDOKU 

Between two and four prayers compel & wirelessly to finish the Game Grid first. To add lo 
Ihe competitive tension, the ”Porcer\!age Complete'' fear will increase each time a correct 
number is placed, As each competitor nears 1D0% complelfon. the race inlensues to finish 
the puzzle first. 

GAME SPARE SUDOKU 

One user* (known as the “hOsC) Can Temporarily transfer five easy Game Crid puzzles 
to another user (known as the "receiver'} via Ihe PSP™ system's Game Sharing facility, 
the receiver is rot required to have 3 PSP’ M Game inserted Into their PSF 1 ’*' system 
in order to receive GO? SUDOKU content via Game Sharing. 

The bust mu si first select ‘Game Share Sudoku" from 'he Wireless Sudoku menu for their 
PSP M system to attempt to locate other PSP™ systems, within a range of 10 metres, that 
are currently searching for Game Sharing data 

The receiver must select, the H icon from ihe Home Menu and then select ihe Game Sharing 
Icon to in id ale the data transfer Once both PSP™ systems have Connected wirelessly, I He 
receiver should follow ihe on-screen Instructions 1c send a. request to the host The Game 
Sharing transfer will commence once the request has been accepted by the host. 

Once the transfer Is complete, ihe host is free to continue to use their PSP™ system as they 
wish. The receiver will be feFt with a five puzzle excerpt of GO! SUDOKU to sample and enjoy. 
The receiver can terminate Iheir GO 1 SUDOKU session by either switching off ‘heir PSP"' 
system or returning to the Home Menu Any Garre Sharing data received will subsequently 
be deleted. 

PLAY NEW PUZZLES 

Can't get enough Sudoku? Then visitwww.yourpsp.com to download many rr>ore brand new 
GO! SUDOKLJ puzzles from the PSP™ Game Downloads section. 


HOW TO DOWNLOAD NEW PUZZLES 

USING A PC TO DOWNLOAD PUZZLES 

Visit sWk'MV.yuUrpjp.Corn ami locate IheGOf SUDOKU 'pUZHtes RighEcfifk on any Of the 
available puzzte difficulty levels. Choose 'save as' or “save targe-, as' 
to save the selected puzzles to your PC. 

Insert a Memory Slick Ow™ re ad Of into your PC or connect your PSP' M system fo your 
PC via a USB cable, then browse through Ihe Memory Stick Duo™ to the following location; 

\PSP\SAVEDATA\UC E S £>31520QQOtDown load 

|l may be necessary to create a Download folder on your Memory Stic Is Duo™ . but either 
way, puzzles downloaded ind saved in this folder will became sveliable for use the next 
time GO! SUDOKU is restarted with the same Memory Slick Duo ru inserted 

USING THE PSP 7 *' SYSTEM TO DOWNLOAD PUZZLES 

Turn on the WLAN switch and press the HOME button to access the Home Menu 

Select "Network- to create a Wireless connection and enter the following' www.y 0 urp 5 p.com, 

then locate the PSP™ Game Downloads section 

Downloaded puzzles are saved Into Ihe COMMON folder on the Memory Slack Duo™. 
and must he moved manually into the following folder; 

\PSF',S AVED ATA'iUCESO01520000\Down load 

IL may be necessary to create a Download fokter on your Memory 3Lick Duo™ , but ehiier 
way, puzzles downloaded anti saved in this folder will become available for use the next 
lime GO! SUDOKU is restarted with the same Memory Slick Duo™ Inserted 






TEACH ME SUDOKU 




TUTORfAL 

Tutorial moda is a short int'eractivs movie that explains the basics of GO! SUDOKU. 

IT you are compSetaly new la Sudoku, begin here and you will soon be ready to Go! 

TRAINING 

Traimrg mode is a collection of five Easy puzzles and as there are no penalties for making 
mistakes, the puzzles can to used to educate yourself in the art of GO? SUDOKU. 

OPTIONS 

SOUND SETTINGS 

MUSIC VOLUME 

Press +* to decrease or to increase the music volume level 
SFX VOLUME 

Press 4* to decrease or *4 Lo Increase the valutne level of the sound effects. 

VISUAL SETTINGS 
COLOUR 

Press ^ or ^ to datermino the colour scheme of the heads up display. Choose either 
Earth, Air, Fire or Water, 

TRANSPARENCY 

Press or ** to choose a level of Game Grid transparency. Choose either Clear 
Medium or Opaque. 

AUTO CANDIDATES 

Turn Auto Candidates on or off This option allows you to immediately view potential 
candidate numbers for each cel!. Your time wil rot be entered into the Best Times table 
if Auto Candidates is set to 'on". 








1. Car di date Plumbers 


VIEW 6 E$T TIMES 

Press f , |r, or *+ to scroll throug' 


best times All best time scores 


will bo automatically saved to Memory 


AUTOSAVE 

Turn the autosave feature on or oft. 


PROFILE 

View your current progress and find nul bow many Sudoku pu/z'^s you have completed. 
In total there are 1000 puzzles to crack of winch 440 are classed as Easy, 320 are Mild, 
160 are Difficult and 60 are Fiendish. Good Suck! 


PERSONALISE THE BACKGROUND 

GO! SUDOKU car; be enjoyed over a customised background talhei than the default 
backdrops of Earth. Air. Fire and Water You can save up to ten images in the following 
location; PSP/PHOTO/SudokuPhatos (if may bo necessary to first create a SudokuPhotos 
folder on your Memory Stick Duo™}. Please refer to the PSP™ system Instruction Manual 
for details about the various methods of saving photographs to Memory Stick Duo™ . 

Images, used for the customised backgrounds need to be JPEG files These JPHG images 
ideally need 1c be sized 460x272. although a maximum image size of 1024x1024 wil be 
scaled down to the appropriate size, and anything larger will not be shown in the selectable 
list. Images below 480x272, and as Sow as 1 20x66, will ba enlarged to fit the PSP™ 
system's screen. 


























FRANQAIS 

COMMENTJOUERAUSUDOKU 

Rijir Sous les casse-tele de GO’ SUDOKU est un challenge des piers, stimulants. Si vous 
saritaz fa folio vous gaqncr. sachez qua teas Igs casse-teto ont une solution, alors pas 
d'excuse,., Avec la Sudoku, pasde trues lord as, d'lndlces cach4s ou de gyrriimsiiqua 
algehiHqcp • de la logiqae pure et simple 5 u flit pour planer lea bans ohiffres eu bon efidtort 
sur la grille 

Les regies du Sudoku sont d'une simplicity srfantine : il suffit de placer un chiffrs antra 
1 et 9 dans chacane des cases vldes jasqu'y ee qua la grille soil remplie En sachanl qua 
la grille compleO cases de cole, chacunedes neafs oolonnes des neat lignes etchacun des 
9 carres de 3 cases par 3 doit conlenir to Us les chsffnes de 1 a 9 Lord re des chiffres importe 
pen. En revanche les chiSres nedoivent pas se repeter a I'interieur d'une meme colonne, 
d'une mSme ligne ou d'un mSme carrd. 

Pour plus de trues el astuces sur le Sudoku, reportez-vous aux figures I .0 et 1 1 de ce 
manuel ou bien sux options de feu Didad'c : e! el. Eritratnement. Si vous eve* oompris le 
pdneipe dii’jeu, pforgeons sans plustarderdans I'uriversde GO 1 SUDOKU ! 

An desalde la partla, les grilles contlennar.t toujours quelquas cbiffras. Pour cqmnien car, 
il Rst conseiile de repefer lea pgires de dhiffres dans des cernes voislns. Example ; si le 
carre situs en haul a gauche de la grille contient un 9 el que le carre situs en haul a dnoile 
en contientega lenient un, vous deduirezfacslernent ou vous pouvez placer Ie9 dans le carre 
situ a en haut an milieu de la grille. Si vous pouvez placer d'autres ctuffras que Ic 9 dans !e 
carra situb an haul an milieu da la grille, noiez-lss, puls passaz k un aulre carr4. Plus vous 
placez de diiffres oonectement, plus il est fadte de debloqiler des parties de ! s gritle 
posant problem?, 

Si toutes lesautres solutions echouant. opiez pour la methods d# Pessai/eneur. GO! 
SUDOKU offre une prise en ma^n aisda el une fonctlon d'ancle afficace Las dibulanta 
petivent aaisir juSqu'^ cinq eh'dires incorrects l. d'etre penalises, VeuiUsz vdtiS reporter 

aux figures 1.0 et t < pourun example de grille conectement remp ie 
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Maintenant que vous savezcommeri fonctiome le Sudoku, lafesons^nous devour 
pnr la passson du jeu GO! SUDOKU ! 









































MEMORY STICK DUO™ 

PourPSUVegafde! fe$ param# ; tr£S (f «j*U'61 voire progression. '.ng&fci Un Meniory 
Slick Din>'“ dsns Is -fenls pour Mehri'twy^ltek Duo’ M de volm console PSP' ri ’ 

Vdus pouvez charger ies parties sauvegardees a pahirde ce Memory Stick Duo Tk; , ou de tout 
autre Memory Stick Diio - ™ conte n ant des parties sauvegardoos do GO! SUCOKU..VSrifiez 
quE* I'espaca sur la Memory Stick Duo TU eat suffisant avart da commeaicer k jouei-. GO? 
SUDOKU dispose d'nn systemsd'autesauyegsnde. N est deoonseille dlnsererou de nelirer 
le Memory Stick Duo TU apres le debut de is sauv'egsde an risque -ri'ecraser les donriees 

L’espace mbiimun reqitfs pour satiVegarder Ies donnlies de GOf SUDOKU depend do la 
eapacIlA du Memory Stick Duo™. Void, pour chaque capadla de Memory Stick Duo"*', 
I'eepace minimum recessaire a la sauvegarde des donneea : 

4MB a SMB = 512KB 

18MB S128MB = 533KB 

258MB i 2GB = 682KB 







FQNCTIONNALITES SAMS FIL (WLAN) 

Leg ftreg Compatibles 'a&fcla fondtion sans fil (WLAN) voug p-errnettenl, da communiquer 
eveo d'aulrHs conso'es PSPde t£hk;Nargjsr des donnees fei d'aflfronler d'«HJlres jcwe-urs 
via un resea u local sans fil (WLAN). 


0 0 


D*. 


AD HOC MODE 

Le mode .Ad-Hoc e stuns fonction sane fil (WLAN) qui pennet a deux 
consoles PSP™ (ou pFus) do commynlquor diroctomem. 

PARTACe DE JEU 

CO f SUDOKU pregenune fonction Ce psrtagede Jen permeltant 
a I uti isafeur de parfager des fonctions speafiques du ]eu avec d'autres. 
ufijlsateurs na possidantpas da PSP ™(FI%5tation@Poftabl&) Game 
dans laur console PSP™ 


O' 1 )® 

W'SraScp* 


MODE INFRASTRUCTURE 

Le mods Infrastructure est une fonclion sans fil (WLAN> <quI pemnei 
de relier votre console PSP™ a un reseau via un point d’acces WLAN 
(dleposilif utilise pourse connecter a in reseau sens fil). Pour avoir scces 
au mode Infrastructure, vous devez ega’ement disposerd ur abonnement 
•aupres d un fournisscur d'accas a Internet, d'un p4iiphedque resoau 
(routetir ADSL sans fil car example), d‘un point d'aoces WLAN et Li'un 
PC Pour plus d'informations concemanl I'installation, consultez le mode 
d'eTnploi de voire console PSP™ 










TOUCHES DIRECTIONNELLES - DEPLACEMENTS 

Duns'ce manual, f. 4>, +*, -► etc. correspondent, sauf Indication contraife, a la fofe aux 
touches' dlnsctferi hellos et eu pad Siiafdglque. 


COMMANDES PAR DEFAUT 


f. I-. ^ ou pad enalogique 

Touche X 
Touche Q 
Touche □ 

Touche A 

Touche r Q 

Touche n 

Touche START 

Touche SELECT (selection) 


De placer le curseur 

Placer un chiSre 

Placer un chlffre candidal 

Efface run chi lire 

Annular Is demiere action 

Faire defi er les chTTres vers la droite 

Faira defiSer les ctiiffres vers fa gauche* 

Menu Pause,''Opt ions (mfss en marcha) 

Passer a la piste sonore suivafile 


UTILISATION DES ECRANS DE MENU 

Pour seleoUormer uneoption, appuyez sur f, ou Pour valider, eppuyez ensuite 
sur la touche X Si vous soiihsiiez revenir a I'ecran de menu precedent appuyez sur la 
touche Q. 


DEMARRAGE 
GESTIONNAtRE DE PROFIL 

Si un Memory Stick Duo™ esl msere dans !s console PSP™, won5 pauvez creer un profit 
Pour sais'r voire ncm, chats issez an fishier de ssuvegsrde Piofil vide, puisappuyez sur 
la Louche X pour continuer. Appuyez sur les touches l at * po-urnaviguerdans 
ralphahet et sur ou ■+■ pour d^plaoar fa curseur en avant ou en arrl^re dans te naim 
dn profit Apres avoir seisi le nom de votre profi", appuyez sur la louche X pour acceder 
au menu principal, 






MENU PRINCIPAL 



Appuyez sur t o'- 1 4- pour selection ner une des options sulvantes, puis velidez a s'a-de 
da la touche X. 


Sudoku solo 
C ha tun son lour 
Sudoku sans fal 
Jouer nouveau* cassette te 
Apprendre le sudoku 
Options 

REMARQUE ■ I'option Jouer nouveau* cassedtete n'esi disppnibie que lorsqu'un 
telechargemenl a 4l:e e Rectus. Tcmi.es les options du menu principal sort detei Hess 
plus loin dans le manuel. 












SUDOKU SOLO 



Avec plus de 1500 casse-tets Sudoku el!a possibility de les refaire a I'mfinp pour smeliorer 
vos temps, le mode Sudoku solo vous bivertira sans Hr Mais attention, o'esi lemb'ement 
captivant! Nous d a Ninons touts rasponsabiiity si vous arrivaz on retard au travail, si vous 
ralez votrs anrSE da bus ou vaira statical de m£tro.., 


DtFFlCULTE 

Appuyez sur ou pourchoieir un niveau de difficulte r Facile (potiries detwtanSs), 
Moyer [pour les connoisseurs). Difficile (pour ceux gui n'ont pas peurde ‘a difficulty) 
ou Diaboliqu.e (pour les fanaEsjuesdu Sudoku en quete d'un veritable defl) 


STYLE 

Appuyoz sur ou ^ pour ctioissr I'anriere-plan t Aleatoiro, Torrs, Air, Feu, Eau ou 
Persona’ialisy, L'oolion ParEonnallai vous pormel d'ubliser une da vos photos en guisa 
d'arriere-pian. Pour plus d'informeHons, neporiez-vous a la section Personnaliser iarny re¬ 
plan un peu plus torn dans ce manual 

CASSE-TETE 

Appuyez sur +* ou ^ pour faire defiler tous les casse tete Sudoku Reperez celui qui vous 
a. dsja donno du fil a ratordre at taohez d'an vonir a bout. Vous pouvaz aussi en recommencar 
uii quo vous avaz dyj£ r4ussl pour baltra votre propre Letnps. Et si te hasard na vous fait pas 
peer appuyez sur la touche □ pour monger tous les casse-lele proposes 


D^MARRER 

Appuyez sur la touche X pour vous plonger dans Go! Sudoku 








EG RAN DE JEU DE SUDOKU SOLO 


1, NbmerO 

-r 

S. DiffiouEte 
A. Bui 

MeFIfeUf temps 
Vies 

Les ch'ffres a selectionrer 
Grille de Joy 



Grille de jeu - C'est sur la gnte de jeu que lout se passe f R'acez les chiffres de 1 a 9 dans 
les cases vfdes de Is grille en evftsnt les doublets au niveau be chsque ligne, de cfiaque 
colonns of a ilntGrleur da chaque came de 9 cases 


Les chiffres a seleetlonner-ApiHjyez sur les touches *- el r pour fa ire dealer les 
chiffres jusqu a ce que la chiffra souhaite appare-sse dens !e rectangle de selection shea 
au milieu. 


Tamps -Afficha Se tamps tooula. 

Numero de casse-tete - Affiche le numero du casse-tete en oours 

DiS3icult4- - Affiche le niveau do difficulte du casse-tete en cours. 

But - Afiicha te temps tide pour le ossse-lete en cours 

MeiHeur temps - AsSiche le me*lleur temps realise pour le casse-tete en emirs. 

Vies - La cosur rouge Indlque la nombre d# vies rastantas, Vous perdez une vie chaque fols 
que vous p?ar:ez un chiffre incorrect sur la grille de jeu Quand ucus perdez toutes ves vies, 
vous subissez une panalite de temps 























CHACUN SON TOUR 

Chac-un son tour est un mode de jeu au tour par lour Deux a quatre jousurs peuvent y 
psrliciper Chacun place un chitTre, puis passe Is console F5P 7U a son voisin Lofijectif 
du modo Chacun son tour ast de finir on late du classemant on plaqant lo plus da chSffres 
corrects dans la yiille da jau, el ce, la plus rapldemenl possible. 

L'ecrar- de jeu du mode Chacun sen tour esl Ires ssmitoire -3 celui du mode Sudoku solo, 
a ceci pres qu"il dispose d’un tableau de classement dans to partie inferieure gauche. 

Un pannoau de d4oompfs so Erouve dans la partie infefieure droits do S'ecran. Lorsqu'un 
chiffraasE coitacLarrianl place, la massage Tamps apparait dans la panneau da decasnpte, 
qui tndique la lamps pop par la joueur pour placer son chiffre 

□as penalites de temps soni atthbuees sux jousurs ayaiit place un numero incorrect, 
ainsl qu'aux retardataires ayant lambics on chom'n. Pour gaqner. il fautd# tons r^fisxes 1 
A vous da jouar.-. 

REMARQUE to mode da jeu Chacun son tour n'est jouable qu’svec une seule console 
PSF ' M at n'est pas compatible avec le mode Sansffl (WLAN). 

SUDOKU SANS FIL 

A vous tos joies du sans fil avec les modes Bataille et Versus qui permetteri a deux a guaEre 
jouaurs Equips s chacun d'une console PSP 1 * do se mesurer sur la memo grii’s de jeu. 

MODE BATAILLE 

Daux a quatre joueurs de Sudoku peevent se xencontrer -- sans lil - sur le me me casse ■ 
tete poux tenter, chacun de son cote, de rempiix le plus de cases sur to grille de jeu. Chaque 
jouaurpassede uno coulour difforento, ca qui permet do dlslinguer les differents concunrsnts. 
La gagnant est !e joueur ayant ram pH ie plus de rases sur la grille de jeu. 

Si un joueur place un chiifra incorrect dans une case, il est provisoirement intexdit d'acces. 

Si to joueur persists a choisir des chiffres incorrects. le temps d'exclusion augments Faites 
attention s vous pxatiquez la method 0 do I'assaiterraur pour completer une grille : cette 
tattigua pout vous coLiter char. Chaque Joueur pout voir £ tool moment Salat de la griie de 
jeu, ainsi que to nnmbre de cases rempiies pm ses advergaires Les joueurs les plus vito 




obsorveront fas nutrias Jougujs ct lour couporont I'harbo sous los piods on rempljssant avatn 
eu* fes cellules sur Issqueiles' its 'se periehalani 


SUDOKU VERSUS 

Deux a quatre joueurs se livrent un combat sans fil - pour Sipir la grille tfejeu en premier 
Histoiro d'ajouterun peu do piimenL !a barra du pousrcentsgs accompli augments das qu'un 
bon dilffro eat place sur la grille. Quand la barra approcSie das 1Q0 %, la lenalon monte pour 
savoir qoi fincra en premier I 


SUDOKU PARTI'E PARTAKE 

One user (known as Eha "hosi' r ) can temporarily transfer five easy Game Grid puzzEes 
U i: Joueur {appe?e « bite *) peut temporavament transferer cinq casse-t&te fadtes a un 
autre joueur (appele « client »} via la fonctjohnallte Faria ge dejeu de la consote PSP™ 

L.e client ne dolt pas necessasremen: avoir un PSP Tkf Game ing£re dang sa oonsoSe PSP™ 
pour necevoir do contenu GO I SUDOKU gra ce a 5a fonctlon Pertage de jeu 


Pour commence! - , fhfite dc-:t &4iactlonner Sudoku partie p-artagee dans, le menu Sudoku sans 
hi de la console PSP M pour lo&alfeer d'aulres consoles PSP M . Celi'es-ci doivent ge situer 
dans I in rayon de ID metres et ge I mover en recherche de donneeg Partage de jeu 

Ensuita! Ee client select ionna S' ccoc ^ ans le menu Home {accua'IJ.. puis I'icfino Partage 
do jeu pour lancer le transferL de donnees Une fols lea deux consoles PSP™ connecfees, 
le client suit leg ipgliuolions qui s'affichent a fecran pour envoys* ure requite a I'hote 
Le transfer pariage de jeu commence desque fhote S'accepte. 

Unefois le transfer! tormine. Ihdte pent d is pose rde sa console PSP™ comme ;l I'entond. 

Le client posa&da alors cinq cassa-t£ta de GO! SUDOKU qui lui permettront de fame 
connaigggnce evec le jeu. Le client pent mellre fm a se session GOI SUDOKU en feteignant 
sa console PSP™ on en retournant au menu Home {accued) Ton teg ’eg decrees Parlage 
■dejeu seront ators definitiYement perdues 

JOUER NOUVEAUX CASSE-TETE 

Vous en redemandez ? Alors decouvrez la nubnque Telechargements PSP™ du site 
www.yourpsp.com et teSectiarqez d'autres casse-teto GO’ SUDOKU. 



COMMENT TELECHARGER DE NOUVEAUX CASSE-T^TE 

II rUSER UNI PC POUR TELECHARGER DES CASSETTE 

RendeZ-vous sur leshe W*fW.ybufpSp com et repent leg casse-tete $01 SUDOKU, Clique* 
avec le bouton droit de la souris surun niveau de dtfficulte. Selectionnez Enregistrer sous 
ou Enreg?sUer la cib’o sous pour sauvegander lo casse-teto sur voire PC. 

Connectez un lecteur de Memory Stick Duo™ ou une console PSP™ a voire PC a I'&ide 
d'un cordon US9 Looelisez ersuite !e dossier sufvant sur le Memory Slick Duo™ ; 

\PSP.SAVEDATA\UC E SOOt520QQWDown load 

Vows devrez peut-etre sneer un dossier de ielec-hargemenl sur voire Memory Slick Duo™ 

Leg casse-iete Recharges el sauvegardes dans ce dossier seront accessible® ad pidchalri 
demarrage de GO! SUDOKU, a condition, bien sur, d'inserer le Memory Stick Duo™ dans 
la console avant da damarrer GO! SUDOKU. 

UTILISER LA CONSOLE PSP™ POUR TElECHARGER LES CASSETTE 
Active* I'idLerrtipleiir WLAN el appuyez sur la louche HOME (accueil) pour acceder au mem 
Home (accueil). Selectiornez Roseau pour creer ure connexion sans fi! Saisissez ensuile 
I'adnesse suivanle : www.ycurpsp.com, pus (ocalisez la rubrlqijfl T6l6ctmrige merits PSP - ”. 

Les cesse-tele Recharges sent autometiquement sauvegardes dans le dossier COMMON 
du Memory Stick Duo™. Us doivenl elm manuellemenl deplaces dans le dosser suivant: 

\PSP\S AVED ATA'IUC ESO01520000',Down load 

Vods devrez peut-etre creer un dossier de teleoh argument sur voire Memory Slick Duo™ 

Les cesse-lele te^echarges el sauvegardes dang ce dossier seron; aocessibles au prochain 
demarrage de GDI SUDOKU, a condition, bien sur, d’inserer le Memory Stick Duo™ dans 
la console avanr do demarrar GO! SUDOKU. 



APPRENDRE l_E SUDOKU 

DIDACTICAL 

La- mods Didacnciet est un petii film inleractif oxposant les grands principos do GO! 
SUDOKU. Vous £les nouveau dans I'univers, d u Sudoku ? Regarded alientlvemenl 
cetle video et v'ous serez denEol media ble. 

ENTRAINEMENT 

La mode EnrtraTnemenl com-porle cinq casse-tSTe du riveau de d ifUlcuSto Facilo. 

Dans ce mode, II n'y a pas penalise torsgue vdus faifes une erreur C'eslle mode 

parfaiE pour progresses 

OPTIONS 

PARAMfcTRES SQNORES 

VOLUME DE LA MUSIQUE 

Appuyez sur ^ po jf ba'ssor et sur pour augmsnter la volume de la musique. 

VOLUME SFX 

Appuyez sur +* pour bassser et sur pour augmenter le volume des eSets so cores 

PA RAM ET RES VISUELS 
CQULEUR 

Appuyez sur +■ ou SUr ■+ pour ehoisir le theme de S'indiQSteur - Terre Air. Feu on Eau. 
TRANSPARENCE 

Appuyez sur ou sur pour regler la transparence do la grille qui pautfitne transparence, 
moyenna du opaque 

CARD I DATS AUTO 

Active ou des-active Candidate auto. Cette option permet d'sfficher les chiffres pouvant 
potentielle-ment entrer dans ciiaque case. Si f'opljon Candrdats auto est active*, votre temps 
ne pourra pas faire parlie des meilleurs lamps 





1, Chiffres candidate 


AU TQ-SALI VEGA RDE 


Active on dSsactiue cstta function. 


V0IRME1LLEURS TEMPS 

Appuyezsur f, J.. *■ ou ■+ pour naviguer nans la (iste ties meNleure temps, les meilieurs 
scores sort automatiquement sauvegardes sur e Memory Stick Duo™ 

PPOFIL 

Fermat dVficher voire progression dans le;eu airm: gue le nombre de casse-teie terminus, 
Le Jeil propose en tout 1000 casse-tete, spit 440 todies, 320’ moyens. 100 r:ilf r: le* et 30 
diabcliques. Sonne chance ? 

PERSONiNAUSER LARRIERE-PLAN 

Vous pouvoz personnaliser I'ardera-plan do GO! SUDOKU au lieu d'utilise riles anrie co-plans 
par defaut Terre Ah, Fey el Eau. Vous pnuvez sauveaarder juspii’^ dlx images dans le 
dossier PSPiPHOTOy^udokiiPhotas (vousdevrez peut-etre treer au pr^alable un dossier 
SudokuPholos survotre Memory Stick Duo™). Referez-vmis au manual d'instructions rfe Is 
console PSF ' M pouren savor plus sur les differences fa^ons de sauvegander lire photo sur 
un Memory Stick Duo™. 

Les images quevoussouhaite? ulil ser comme arnere-plan doivent etre su format JPEG 
Ces images JPEGdoiverl idealement toire 480*272 pixels,, bien qu'une image de 1024*1024 
pile’s (maximum) sera automatiquemert redimens ionnee Toute image de faille superieure 
no figurera pas dans la lista das images selactionnablas. Les images entre 460x272 pixels 
et 120x66 pixels serum agrandias pour oonrespcundre h. la laille da I'scran de la console PSP™ 
























1TALIAN0 

COME GIOCARE A SUDOKU 

Complete re ogni rompicapo di GO! SUDOKU sara uaa sfids stimolante. Prims cbe !e grfgife 
ti assorbanoeompletamerite. ricorda che cgni mmjpfe'apo lia una possibilo soluzicne. Non « 
sonotAJCchl o imbrogli nel Sudoku, rA indlzl criptfcl ocdnlors-larii rnatamallche: solo la pura 
e 'semplice 1 ' ingica di colfocare' i mimed oorneili nel la posizlbne corretta all'inferno de?la 
griglia di- gioco, 

Le regole di base deS Sudoku sono samplid: colloca 

ur: nunfiero compreso Lra 1 a 0 in ognl oella vuota deSla qriglia di giooo 0x0, fatando In mctlo 
che dasturia rig a, colon na e rlquadro 3x3 confenga tulte le oifre ds 1 a 0. Pud I cdlotane 
i nudfieri in qualsiasi c^din-e, facer do in modo che das-cun numero compaia Una sofa volfa 
in ogni riga, colonna o riquadro. 

Per Ulerion Indication I a perconsign a suggarlmentL fal rlfefiniento al diagrammi i .0 e 1.1 
di questo manuale o alle ops ion- in gioco Tutorial a Alienamerlo. Se par ora If? bad di GOf 
SUDOKU 1i sono chiaire. Confirms a legriere , 

□ □I memento che ogni rompicapo contiene alcuni numeri g?y collocati nelia grig'ia di gioco. 
per corminciare A una buona idea controllara 5a griglia alia ricarca di topple di nurnei In 
riquadri adiaoenti Se un determinate numero, per esempio i 9, fosse gia preserve nel 
riquadro in alto a sir is lra e in quello in alto a destra, sare&Jte sam plica stabilise ia sua 
posiziore nel riquadno in alio ai centro. Se altri numeri. oltre al 9, potessero poi essere 
■collocati in quasto riquadro senza ripetizionl o sovrapposizionl, basterebbe prenders nota 
dalle possibility & passsre, qulndl, a un'altra sezions della griglia. Ptii numeri riusdarno 
a coSlocare comettamente, piii sara sempliceprocedere verso la soluzione 

Amali estremi. ce sempre la possibiliia di andare perlentativi GO! SUDOKU prevede una 
curva di apprsndimento morbida e include una genorosa funzione di aiuto. grazie alia quale 
i prliidpianti possono inserfre lino a cinq us numeri sbagllatl prims di aasers penalizzati 
Fai riferlmento ai diagrammi 1 0 e 1,1 per un aiuto vissvo kuI cometto riempimente del a 
griglia di gioco. 




































MEMORY STICK DUO™ 

Per galore i progress! e fehipoBtazioni di giboo, Snserlsci Un Memory Slidk Dtro™ 
nell'ingresso Memory Stick Duo™ del luo gislems PSP 1 ’"* l daEi dl giooo setoali possono 
esserecaricatrda qeeato stesso Memory Stick Duo' M o da ogni altnoMemory Stick Duo™ 
conlenente dati di GO! SUDOKU precedentemsnte safvati. Primarfl inizlara a g^ocara 
assieurali oho ci sia auTncienle spazlo libera eli! luo Memory Stick Doe™; GO! SUDOKU 
ulilizza unit funzione di ealvetaggio aLstomatJco LlriMtnmenCo dl un Memory; Slid; Duo™ 
dopa l-'awto potrebbe causa re la 'sovradcriwura del dati. 

La guanlita minima di spazio liboro nocassario per salvarc i dati di GO! SUDOKU varia a 
secbnda deda capaclie del Memory Slirik Duo™ inseritei. La guaiTLlti minima dl fepazio libe.-o 
necessary pel Memory Stick Duo™ ufficiali di diverse capacity e eiencsta qui di seguito: 

4MB -SMB - 512KB 

16MB - 128MB = 533KB 

256MB - 2GB = 662K3 









FUNZTGNALITA WIRELESS (WLAN) 

! tl'o'l che supporter*? fUfliiBiiialitS VWre’fes^'(WLAN) permeUono 'afi'utWfi® dt cfrtiuffiterf con 
ctler! sistemi PSP’'' 1 ", sc&rlwire cta.ll econpelere con a'lri giocalori atir&VergO iiria oonne&siore 
Wireless Local Area Network (WLAN), 


0 0 


MODALITA AD HOC 

La modaJita Ad Hoc e jjna funzscma’ita Wireless (WLAN) che pemiette 
a duo o piti sistemi PSP™ Individual'! di comunscaro direttamenie. 



GIOCO CONDIVISO 

GG r SUDOKU include una funzlonallte di gioco condivisc che porn^tte 
dl condlvldera alcunl element! dal gioco con alfri utentl che non dlspongofio 
di ?jn PSP™ (PlayStetfeh®Pd'rtelb!e) Garne inseriSo nei loro sistema PSP™ 


O' 1 )® 

W'SraScp* 


MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modailta Infrastrultura e una funztonalite Wireless (WLAN) che penffiette 
a I sielema PSP Ty da college, rsl a una rete a^raverso un Wireless (WLAN) 
Access Point {csn dispositive utilizzato per connettersi a ura rete Wireless). 
Per accedore o’la modality Infrastrutlura sono necessari drversi oJemenli 
agghuntlvi tra ciui r Jn PC. un abfeon amenta a Internet un Wireless (WLAN) 
Access Point e un Dispositive di rete (per esempio un router ADSL wireless) 
Per ulterior informazioni e per lutti 1 det-agti relalivi alia configurazione, 
consults il manua'e di isliuzioni del sistema PSP™, 









TASTI DIREZIONALI - MOVIMfEMTG 

Nel presents manuals i s?rr>bol| t V ^ ^ SCno Usaii per farp fiterirtl&tti Sta ai tasl* 

tflre^onifl sia a I pad analog.-co, se ndn cfivrersanrienle specfeato. 

COMAND! PREDEFINIT! 

f . J . ^o pad analogico 
Tasto X 
Tasto O 
Tasto □ 

Tars in A 
Tasto t 
Tasto " 

Tasto START 
Tasto SELECT 


Sposta i! cursors 

Insorisci un numero 

I n un nurroeru 1 candidate 

Elimiua. un nuniero 

Annuls i'vtWma mossa 

Sconi I'elenco dei rumen a sinsstra 

Scorn I'elsnco dei humeri a dsstra 

Pausa/Manu Qpzlcml 

Salta Iractia musicals 


USARE GL3 SCHERMI MENU 

Pneml f , |. +*o per eiridenziare un'opzione, pci prsmi i! tasto X per corfermare 
Is sceita, Per lomare s?lo Schermo menu precedents* piemi il tasto O 


PER COMINCIARE 

GESTIONE PROFIL 

Se un Memory Slick Duo u e inserito neS ss:??na PSP potrai creare e salvare un Profito 
per inserirfr i too nom?, se eztona un Profile vuoto e pram! il tasto X per coni.ruare. Prernj 
i tasti o n per scorrere Palfabeto e preiro ^ o per spostare if cursors avanti e 
indietro lungo il nomo deS Prolilo Guandosei soddisfatto del name doS Protilo. premi il tasto 
X, poi ssfeztona "Si" a preml nuouamente il tasto X per aetedere a I Menu principal#. 









Premi f o | per evfctenzi&re nr a deHesegueilli opzlonl a F^^mi il Las'a X percorrfemiare 
la sceSta 


Solitario 

Pa&saggio df Sudoku 
Sudoku wireless 
A'/via nuevi nompicapi 
Insegaamj >1 Sudoku 
Opzioni 


NOTA - I'opzione Awra nuovi rompicapi divenla diaponibile solo dope aver esegullo un 
download. Ogni opzlonedel Menu principals e descritta Si seguito in qussto manuals 











SOLO SUDOKU 



□ MG 


Con 1000 romp'capi umci ci Sudoku da complete re e I'opportunita di dg iocs re ogni rompicapo 
pertehlare di battere il Luo rriglfor tempo, la modaSita Solisrio potra tenerfi occupaio per ami 
Attenzione. p@r6! So g'ochi durante 1 tuoi spostamefiti in tremo. metropoEEara o autobus, non 
dlmantlcam dl seandara all's fenmata glustal 

DIFFICULT A 

Premi +> o *+ per scegliere Facile (per prircipianti), Irtemedio^per giocatori rrediarrence 
esperti) Dsfficife (per chi ama le vere sfide) o Avanzato (per fanatici del Sudoku con un paso 
d 'ore I ibere). 

STILE 

Freni ^ o ■+ persoegUere irr.rr.aginI di afondo in sLile Terra, Aria Acqua, Casual 

o Personalizzato. L'opzione Persona lizzato Li permette di iisare le immagini deTa tua 
collezione fotograflca come sfondo di gioco. Feruiteriori dettagll far nferimento alia sezioee 
'Personalizzare lo sJondo’ di questo maaualo. 

ROMPICAPO 

Pnemi ^ o ^ per scorrere ua i rampicapi di Sudoku disponibil Trove quelb aul quale "i sei 
bloccato I" ultima volta e ceroa difinirlo, oppure ngiocs un rompicapo e ceres di batters il tuo 
tempo In akernativa, prem il tasto □ per scegfiere casualmente f| numerodel romp-capo e 
aggiungera un elemsnto di impravedibilita. 

IKIZIA 

Premi i lasto X permiziare a g bears. 









5CHERMG Df GIOCO DEL 3GLITARI0 


1, NLsmerd rompicepO 

2. Tempo 
a. DifRco'te 
A, Qhlettlvn 

5, Miglfor tempo 
®. Vile 

7. Elenco dei rumen 
a. Griglia,di g'oco 



Grlgsla di gioco- la griglia di giotoe il Idogo dove si svoige 5‘szioue! inserisci i numerl 
da 1 a 9 nella griglia di gicco faceroo in mode- che non ei sisno ripeljziori o sovrapposizioni 
In ogni riga, colon na o riquadro 3>:3. 

Elenco del numeri - premi tssli l e 5 per far sowrere I'elerco del ndrren in modo 
che ia cffra the deseed appsia nei rlquad no centrals deli'efcento. 

Tempo- visualizza il tempo passato. 

Numero rampicapo -visuaSzza il numero del rompicapo cornsnte 

DiSicolta - visualizza il llvello di difficolta del rompicapo corrente 

Obtettlva — visuslizza II tempo da batters sul fompieapo car rente 

Mig’ior tempo® visuallzza II rrig'ior tempo sula ghgliadi g oco corrects 

Vita - i cuori rossi indicano il rumero di vite rimarenti. Ogni volta che visna inserito tin 
numero sbagliato nella griglia dl gioco, a perde una Vila e, quando tulle le vile sanoesaufite, 
si sutusce una penalita sul tempo. 
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PASSAGGFO Dl SUDOKU 

11 Passaggio di Sudoku 8 una modafita di gtoco basata su tumi nella quale da due a guattro 
gidcatori possono, a turno, col'ocare il numsno correttoe passage il'srstema PSP rM al gidcatore 
successive per i! sue turn a. L'obiettivo del Passaggio di Sudoku a ilnlre mantenendosi in testa, 
collocando nella griglia il maggior numera dl numerl corr&ttl riel minor tempo passibila. 

Lo schema d= gioco della modalita Passaggicdi Sudoku e mblto simile a quello della 
modalita Solitaio, con I’aggiunta deTindtcaziooe di chi si trova in testa nell'sngoJo in b3sso 
a sinistradelio schermo eun riquodyo con it coato alia rovesoia rcll'angolo in basso a destra. 
Quando un numerovlene coilocato corralla meets, vlana vlsualizzalo il messaggio "Tempo 
lumo" nel riqsjadrodel conto a?ia rovesdia e vi«ne vi9ua.1izza.td II tempo impiegato 
dal giocatore per effettuare la m.ossa giusta 

Chi inserisce un numero errato o fmpiega troppo tempo per (tedders la propria mossa 
ricave una penality sul tempo, gulndi preparatl a reaglra prontamerite o dovral pagame 
le conseguensie, Coraggb, 4 II tUO turno, , 

NOTA: il Pass&ggio di Sudoku puo esse^e giocato solo su un sistema PSP™ e non e 
compatible con la modalita Wireless. (WLAN). 

SUDOKU WIRELESS 

E poss-bite strutters te funzionaJite Wireless in modal ta Battaglia o Conlro. Da due a qualtro 
giacatprl, ognuno con un alatema PSP™ separate, possono compelere slrmilteneamsnle 
suite stessa grigSte di gwco-. 

MODALITA BATTAGLIA 

Da due a quattno appassionati di Sudoku possono comparers via Wireless sullo stasso 
ram pica po. cercando di complelare quanta p ii cello della griglia di gloco con II loro cobra 
Vince ii gbcatdre ohe, una volte eotripletata la gnglia, ha Hempiio il maggior numero di re te 

Se ur giocatore inserisce un numero errato- in una cel la, viene "boccaio" per un breve 
periodo di tempo. Se I’inserimente di nuinoii errati si ripete. il blocco aumerita di durate, 
qulndl fai rnolla atLenzione se non pud tar altro che tirara a Indovtnara! Ogni concorrente 
pi16 vedere lo state oorrenle della gilglte di gioco. con il deltaglio di quante cell? song- stale 





di rubara- 


CQNTRO SUDOKU 

Da dee a quatlru giocstori possoro cdrnpet'ere vra Wireless pervedera chi termina per pn'mo 
una grig’ia di gioco. Per aggiiingsra la tensions reccssaria alia compsiiztono, Sa barra della 
percanluale di complatamento si lisnijde ogni volta che vlehe ipserda an numerocornello. 
Mann a mano th? g|« swereari si awiclnanoal ?00%. !a gara si fa p«j ser^aia. 

CONDIVlSlONE GIOCO SUDOKU 

Un utenio (deito "host") pub trasferina iemporanoamonte cinque s&mplici rampicapi a ur altro 
ulen'a (datto "rlcevante") gtiraverso la, riinzione Gioco cordlvlsp del sistema. PSP -h ". Non 4 
necessano che II rtcevente ahbia un p$P’ M Game insento nel suo sistema PSP ’ M per ricevere 
conte nu Li di GO’ SUDOKU aliraverso ta fiinzione Gioco cor divisa 

L'host dsva per prims cosa ssiezioaare "Cond'vsskjno gioco Sodoku dal menu Sudoku 
Wireless pereh4 il soo sis lama PSP™ inlzl la rioerca di altrl slstemi PSP™ che, nel raggo 
di tO metrt sliano a loro volta cercandedati di Gioco condiviso. 

II ricevente beve se!ez?onare I'icona M dsl menu Home e poi selezionare I'icona di Gioco 
condivisa periniziare il ttasferimoma dei datL Una volta che entrambi i sisleml PSP™ si soro 
col legal I via wireless, II rloevanle deve seguire la Sstruzlonl a video per inviare una rlchlasta 
all'host. il lrasferimenl,o del dsli iniziera nan eppena la richiesta vena aocellaln dall'host 

Una volta complete to il trasferimento I'host e libero di conhnuare a utilizzare il suo 
sistema PSP"’ 1 ’ come dessdera. II ricevente avra cinque rompicopi esemplrficativi di 
GO! SUDOKU da provare. II ricevente potr4 tarmlnare la sessions dl GO! SUDOKU 
spegn&ndo il suo sislema PSP TV o ritornando £l menu Home Ogni data di Gioco 
eandiviso ricevuto verra oe nee Ha to. 

AVVIA NUOVI ROMPICA PI 

I remploapi di Sudoku non gono mai abbastanza? Vi&ita www.yourpsp com persc&ricane 
molii nuovi romp caps di GO! SUDOKU dall’area di download di giochi per PSP" H . 


rsempite da ogni aworsarib. I giocatGri piu velaci potranno mdividuare opportunita 
cello agll awersari Eenendo d'occhlo i |c;-o pro§re£sf, 



COME SCAR fC ARE NUOVI ROM PI GAP I 

USARE UN PC PERSCARSCARE i ROM Pi CAP I 
Vbila II site wWw.yflkirpSp.66m r trpua | rompitapi dl 

GO! SUDOKU. Scegli "Salva" o “Salva oggetto con rome" per salve re il templespo 
solozionaEo sal too PC 

Inserted un tetters dl Memory Stick Due™ nel sue PC a wllsga II PC gl stelema PSP™ 
con un cavo USB, pol naviga rel Memory Slick 0uo' w lino a Inoverp il seguente perrorscr 

\PSP\SAVEDATA\UC E 5 OGt520QQOIDown load 

PaErabbe esse re nece&sanb dreare una oartelfa Download rel Memory Slick Duo™ , ma, 
in ogni oaso, = rompicapi scancati e salvati in questa c&flellasarannodlgponibill la pnoss'ma 
volts one GQf SUDOKU vena riawisto con lo slesso Memory Stick Duo™ iriserito. 

USARE IL SI STEM A PSP™ PER SCAR I CARE I ROM PICA PI 
Poaizbna I'interniltote WLAN so ON e preml t 'ado HOME per accedene a I menu Home 
Seleziona ‘Rete' par creare una concession e Wireless e digila II seguente indirizzo: 
www.yourpsp com, poi ertra nell’area di download digiochr per PSP' ft ' 

I romplcapl scarJcali vengono salvati nellacartetla COMMON del Memory Sick Duo™ 
e devono essere aposlaii manta Imerle nelte seguente carl alia; 

\PSF-. SAVED ATA'.UCE 500152000WDown load 

Potrebba esse re neca&sgrio creane una carlella Download nel Memory Slick Duo™', ma, 

In ogni case, i rompicapl scaricati e aalvstl n quests carlella. saranno dlaponibili la pmasima 
volts r:tie GO r SUDOKU vena riawiato con b stesso Memory Slick Duo™ inserito 


IN5EGNAMI IL SUDOKU 


TUTORIAL 

La modaiiia Tutorial o costituita da un breve fslmato fnterattlvoche spiega la basi di GO! 
SUDOKU. Sa sel conriptetamamedlgiLina di Sudoku Inlzia da qal a saral presto pronto 
a giocsrel 


ALLEN AMENTO 

La modaiiia Aflanamemfo 6 una racoolta di cinque rompicapl di livello Facila, senza penality 
pergli h rforl , chs puai usury par avvlartl aFarte r!l GO! SUDOKU. 

GPZIQNI 

IMPOSTAZIONI AUDIO 

VOLUME MUSIC A 

Premi per abbassare o ■+ per alzare tl volume della musics 
VOLUME EFFETTI 

Premi +■ per ebbessare o ^ peralzare I volume deg'i eflelli sonori 

IMP0STAZ30NI. VIDEO 
COLORE 

Premi o pa? dalemninare lo schema di color! dal display Puol sceqHera Ira Terra. 

Aria Fuodo 0 Acqua. 

TRA5PARENZA 

Premi ^ o ^ por scogtiore il livello di trasparenza della griglia. Puoi seeg^ieire tra Ghiara, 
Madia o upaca 

C AND I D ATI A UTO M AT IC I 

Attiva o disaltiva I'opzaore Candida!! automatic!. Qussia opzione pemnelte di visualizzare 
immediatamento i potenziali numeri candidat! perogni cel la. II tuo tempo non verra salvato 
riel migliorl tempi se I'op&oneCandidats automatic! t? alLvala. 






Preroi |j . Jt . +* o *+ per scorrere ’a lisla dei migliori tempi Tutti i mig?io?i tempi vengono 
automaficamente salvati sol Memory Stick Duo 71 ’ 1 '. 


PROF no 

Visualteza i luoi aUue.li progress! e scopri quantt ndiripica.pl di Sudoku hai risolto in totals 
ci sono 1000 rompicapi, dei quals 440 sono classifies ti come ''radii', 320 come ‘Intenmedr, 
160 coma Diffilcili" o 60 coma "Avanza.tr. Byona fiortuna! 

PERSQNALIZZARE LO SFONDO 

Con GO 1 SUDOKU puoi Impostara uno sfondo parsonaDzzato anzich^ uno del quatEro 
di predefiriti (Terra, Aria, Fuoco e Acqua), Puoi salvare fino a died immagin; reila Seguente 
carlella- PSP/PH OTQfSudoku Photos (polroJ-ine essere necessaio creane una cartells 
SudokuPiotos rel Memory Stick Duo™). Fai riferimento al manuate di istruzioni del tuo 
sistema PSP TK ' perdettagli sui divers i modi per saivare immaglrii sul Memory Stick Duo™ 

Le immagim che intends us a re come sfondo devono e-ssere fife con formats JPEG, 
proferibilmente da 460x272 pixel Le immagini fine a m massimo di 1024 xt 024 pixel verfanno 
ridotte. ma que le pid grandi non potranno esse?e in aleun moc'o visualizzaie e non verrarro 
mostratc nefla lis-a del'e immagmi solezionabili Lo inmagi ni p&Opiccole di 480x272, flno a 
un minlmodi -120x68 pixel, verranna ngrandite fina a riempise la sehermo del sistema PSP™ 



















HOWTO SUDOKU 

Es isfschon eine= grofte HeraiisfonierLi'hg, jedes^GpO! SUDDKU"-Puzz!e zu loser 
do-cfi bevor du auf den Spielgittefn vilfig den Uberblick vsrliersf, solStast du dir bewusst 
machen, dess as ftir jades' Puzzle air a Ltiaung gibt. Bai Sudoku gibt as kaine gaffiefnan 
Tricks, ke?ne undurchschaobaren Hinweise uhd koine mathematiKheri Verrenkungen - 
alias, was du tjrguchsi. um die richiigen Zahlen sn d?e ridhtige Stella' auf dem Spselgstter 
zu setzen, 1st kSsre end ..simple" Logik. 

Dia Grundregeln von Sudoku siind ganz elnfath Du mu sal eine ZaM in jeda Zatla das 
Sx9-Sp=:elgiitef5 setzen. bis das Gstter veil isl, wobei in jederdemeun Spa Hen Pe hen 
unrj 3x3-Kaslchen alle Zahlen won 1 bis 9 vertreten sein mussen, Du kannst die Zahlen 
seizes wiedu mochtest, doch es dan Sr keiner Reihe, kemer Spa te und ir keinem 
Kdstohan elne ZahS doppelt vortEommen. 

Weilere Hinweise, Tipps und Tricks zu Sudoku finds si du in den Diagrammed 1.0 und 1 1 
weiter hinten in diesem Handbuch oder n den SpietopEionen Tulorisl und Tmininn, sber 
wern du verstanden hsst, wie GO! SUDOKU funkticniert, darn lies weiter 

Da In fedann Puzzle Edhon eln paar Zafilen auf dem Splalgitter em’ialten skid, isl es 
sinnvgfl, a is erstes rachzusehen, oh sich schon ein Zahlen pxer in a nelnanderan gnen zenden 
Kaslchen befindet, Befindet sich zum Beispiel dieZahl 9 schon ini Kastahen oben links und 
im Kastchen oben reshts, dann dtirfte es ntcht allzu achwierig sein herauszufinden, wo die 
9> im mittleren oberen Kastchen hingehfJrt. Urd wenn sich aufter der 9 theo-etisch roch 
a fittersZahlen im mtttleran, ebaren Kastcberi platjferan la&sen, ohna dass ainZahlenkanfllkt 
enistehi, dann noMere dird-e mdglichen Zahlen und beschdftige dich dann mb einem anderen 
Bereich des Spielgitters Jr mehr Zahlen du so korrekl pletzieren kannsl, deslo einfacher 
wird es, die Teile des Spielgitlers zu knacker, die dir vorher Kopfzerbrecher bereiiei Shaber 

Wenn jedoch alius nichts nilizt, dann hitft nur nocli Ausprobteren. GO! SUDOKU bietet eiiien 
schnel'en Lerneffekt und e«ne groftzugige HHfifunklion. sodass Ar'angsr bss zu funf falsohe 
Zahlen emgeben konner, bevorsie eine Strafe bekommen In den Diagrammen 1 0 und 1 1 
siehstdu, wie das Spielgitter getiillt wird. 



DFagramm 1,0 

I ft Dlayjaanm 1.0 sle'hst du aine kofrekl ausqaFiilltti 
auggefu-ll tes Kostcheri 


1 .. Zahl 

2 , Zalle 

3, Sp^lg tter' 

4, Kastr:5ien 

5 , Refte 
S 


Spa!Le, Raih& und sin kortfekt 


Dtagramnn 1.1 

In Diagjamfin 1.1 siehst du dasseibo Spielgiitef, -diGsmal isl jodoch Jed® Zell® kcurekt 
auagefulll. - baachta bjLt®. das In ^den Spa Its jadec Relha und In jadasii Ka&tchen 
■rile Zahlen von 1 bis 9 nureinmal vurkommen und keine Sst I sich wiedertioli 


Jeizt weifct du also, wie man Sudoku spieSi also worauf wariest du nooh? GO 1 SUDOKU 









































MEMORY STICK DUO™ 

Sleeks ZUm Spelchfcrn tfer.SpielernsleilUngen Und des SptafetartJt'afpvn Memory Stick'" 
in den Memory Stick Ouo Tkl -Sleckplalz deo PS^ ^-Sysdemsein, Gespeicherle SpSeldalen 
lassen sich von dieserci odereinem belrebigen anderen Memory Stick'" mitzovor 
g&Epe[cherten jGG! SUDOKU '-Spieldaten laden. Stalls bitle vor Spselbecfinn slchsr. 
dass sfcb auT dem Memory Slick™ genug freier Spsichsfplatz beflndet. GO? SUDOKU 
verfSgl Qber eine automatlscbe Speschoiturktiory, Bitte nach dem Start don Memory 
Stick Duo™ nicht metu eihfugen Oder entfernen, da sonsl rnogl'ichentfeise Dalen 
Qberschrieben vverden. 

Wie vial frofer Spelcherplatz fOi* zum SpsJchern yon GO* SUDOKU-Dateo benptlgt v/lrd. 
bar-rjt von der Kapafilet deseingestecklen Memory Slick™ ad, Hier isl eine Lists, wie 
viel Speicherplalz bei Memory Slick ™-Ge rate n mil unterschledSicher Spelcherkupazitat 
mindestens notig ist: 

4MB. r SMB * S12K3 

16MB -i' 28MB = 53&K& 

256MB - 2GB = 602K9 











WIRELESS-(WLAN)~FUMKTIONEN 

Mis S$flV/'are-Titejip. die tile Wireles^WLAN-J-Flirktion uhlerstcitzep, kannst du uber eine 
VerbihdLin| zu einem ..Wirefess Local Area Network {WLAN/ 1 mst ande?en RSP^-Syslernpr. 
kommunizieren. Oaten herunterladen und gegen andere Spieler arriretert. 




AD-HOC-MODUS 

DsrAd-Hoc-Modus is: ere Wireless-(WLANJ-FimkEiori, uber die 
zweE Oder mehr individuQ^la PSP™-Syslame dfrakt mtteinander 
koimmunfelaran kflnnsfi 

GAME-SHARING 

GC SUDOKU veriugt uber Game-ShEring-Funktionen, mit deren Hslfe 
dor Benutzar spozifischo Spielfuhktionen fnit and&ren Benutzarn taiian 
kann, die keifi PSP - '' 1 PlaySiaLlon€Portabla Gama in ftirPSP™-Syslsmi 
■eingeiegt ha ben, 


O' 1 )® 

V’HKiTBfc 


INFRASTRUKTUR-MQDUS 

Der Inffistrukiur-Modus ist eine WIreiess-CWLANVFtinktion, rnil der 
sich e n PSP TH -System obereinen Wirefess-(WLAN)-Acce£SkPoiriE 
(er Gerat zur Verbindung zu einem ksbellosen Netzwerfc) mi: eirem 
Netzwark varbifuten lisst. Umi auf di# Fur kronen des Intrastfuktun- Modus 
zugralfen z*j kdnnen, sind waiters Dinga notwendlg: Ein Abonnernanl einas 
I n lern et-Service-Pro viden;. ein Neizw/erkgerat (z 9 ein Wirele5s-{WLAN^ 
ADSL-Rduter), ein Wireless-{W'LAN)-Access-Frsim und ein PC Weitere 
In Formationen und Einzelheiten zum E inrich ten des Cerates fndest 
du im Handbuch dairies PSP™-Systems. 








RICHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In dlesem Handbutli gebert t. 4 -,-<K 4 etc, -die Rfchlilng sowcbl def Richlungslas-ten 
alsaucJi des AnaSog-Pads an. sofern nicht anders angegeben 


STANDARO-STEUERUMG 

t. I-. oderAnateg-Pad 

X -Taste 
O -Taste 
□ -Taste 
A -Teete 
l : -Taste 
p -Taste 
START -Taste 
SELECT -Taste 


Cursor bewegen 
Zatil pfatzieren 
Ved-aufige Zattl ptatzteren 
Zt\i i! Idschen 

Letzte Action ejckgangig mariner 
Zadlenkarussel nach recbts drehen 
Zatilenkamssel nach links drshen 
Pause rWOptienah-ManO 
Musiklltet uberspringen 


BfLDSCHtRM-MENUS VERWENDEN 

Mit f. 4 oder kannsl du dne Option markeren und deine Wad damn ml der 
X -Taste bestatigen. Mil der O -Taste kehrsl du ziim vorherigen Bitd&chirm-MenG zunjck 


SPIEL STARTEN 

PROFILVERWALTUNG 

Sofern ein Memory Stick™ n das PSP "'-System emgesteckt ist. karnsl du ein Profil 
erstellen und spdchem Wahle einen leeren Prcfil-Piat? a us, umdelrien Namen eTzugeben. 
und fahre dann mit der X-Taste fori. Vlit der 1 -Taste Oder der n Taste kannst du das 
Alphabet durctiblStiem und mit ^ Oder don Cursor durch den Profil-Narnsn vor- odor 
zurflckbawagan, Betatiga die X-Taste, sobald du den Pro 1 j-Natnpn fert*g alngegabein hast, 
wahle „.JA‘ und rufe dann durch erneutes Belatigen der X -Taste das Hauptmenu auf. 





HAUPTMENU 


HAU<*T«MNU 



Markiere mit f otter | esne der fofgenden Option en und bostalige detee Wah3 mil 
der X-Tasie, 


Solo-Sudoku 
Welte rgabe-S u dok u 
WiretesHMANJ-SudokiJ 
Nene Puzzees spielen 
Bring mir Sudoku bei 
GpSonen 

HINWEIS: Die Option Neue Puzzles spieleti wird erst naoh e:nam DownJoad verfugbar 
Die einzelnen Hguptmenu-Optionen warden an antterer Sleds in diesern HandbucH 
beschrieben, 








SOLO-SUDOKU 


Wit dem Sokj-Sudoku Modus kannst du dicb Ewigkeiten vergnugen, denn erbietet dir 
1.000 einzigartige Sudoku-Puzzle, die du auch a lie wiederholen kannst, um deire vortierige 
Bestzoit zu scblagen. Doch Vorsi'cht - wenn du Sudoko im Zug Oder Bus auf dem Wegzur 
Arbeit splelst, dann pass auf. dass du delns Haltsstelte nlcht verpassif 

SCHWIERfGKEIT 

Wahle mil 4m Oder ■+ zwlsehan Elnfaoh (fur Asifanyer), Mittslschwer (fur Fortgesahrhlsne}, 
Sctiwierigef (fur alte, die Herausforderungen tieben} and Verzwickt (fur Hardcore-Sudoku- 
Fanatiker, diestundenlangspielen ntocbten). 

STIL 

Wahle mil Oder «+■ e n Bmtergrundmotiv aus. Dabei bast du die Wabl zwischen Zufall. 
Erds. Luft, Feuer, Wasser und BenutzerdetSniert. Uberdie Option EtenuEzendefiniert kannst 
du eigen e* Fotosals Hlntergrund fur das Spjel benutzen. Weitsre Enzetbeiten dazu frndost 
du ImAbschnitt „Psrsi>nffchsn Hlntergrund arsis lie ri" ■.vaster hlnten in diesern Handbueh 

PUZZLE 

Blatters mlt +■ Oder 4 durefi die verfDgbaren Sudoku-Puzzle. Du kannst versuchan, sin 
Puzzle zu risen, bei dem du telzles Mai nicht weitergekamrrsn bist. oderein vortieriges 
Puzzle wiedertio en und versuchen, deire vorhertge Bestzeit zu schlsger Altemattv kannst 
du mit der □ ■Taste die Puzzlenummern zufallig mischen lassen sodass du mcbt weilit, 
welches Puzzle a Is nidhstes konimt. Das srtioht den Roiz. 


START 

Wit dsr X -lasts startestdu Go! Sudoku. 













SGLO-S U DOK U-SPIEL ANZE1G E 

1, PU22lB-NuMfiW 

2 . Zeit 

2. Sctiwlari'gkalt 
A. Ziat 

5, Besteest 

6, Leben 

7 , Zahienkarussell 
a. Spselgitter 


Spielgitler- Das Spldglller retderGrt, wo de ganze Action stalllindei! Gib die Zahien 
von 1 bis? 1 in die leeren Zellen im Spielgitterein und achte dabei dzrauf, dass sich 
in leeinerReihe. Spate und keirem 3x3-Ka&tchcn aino Zahl wiederitiolf. 

Zahlenkarusselli- Dnehe mil: den Tastan i und r dasZahlenkarussall, 
b-issinh die gewdnschte ZaW m mitlleren Kaslehen des ZaMenkarusselts be finds!. 

Zait - Zaigtan, wio viel Zait b&nelts abgelaufen isL 

Puzzle-Nurruoer-^Zetgt die Mummer des derze-Ugen Puzzles an, 

Schwierigkeit - Ze^gt den Schwterigkeiisievel des derzeiljgen Puzzles ar 

Ziel - Z&gl die Zielzait ftir das derzellige Fuzz Is an. 

Beslzeil - Zeigl die Bestzeil fur das aktuelle Spielgitter an, 

Leben - Die rater Herzan zojgen an, wie visit Leben du noch ubrig hast. Jo des Mai 
wenn t*u eine falsche Zahl ma Splelgitter eJngibst, verlerst du a in Laban, und warm 
alle Leben verbrauchl sind, bekommst du eine Zeitstrafe. 


















WEETERGA 6 E-SUD 0 KU 

Weitergabe-Sudoku ist ein Spiel fur 2 bis 4 Spie’er Eir Spieler gibt erne richtige Zahl 
ein und neicfitdas PSP '""••System jeweils EnschJieSend ar der nachsten Spieler weiter, 

□ as Ziol von Wottengabe-Sudoku ist es, an die Spitzo da r Be s-on lists zu golangen, 

Indemdu In der ktirzesten Zell d Is melsten korreklen Zahlen Ins Splelgfvler elrigibst. 

Die Anzeige des WeSergabe-SudokU'Modus ist 3hn!ich aufgebaut wie d is Anzeige des 
Solo-Sudoku-Modus, nurgibt es hiernoch zusaizlich eine Sestenliste in der Ecke unten 
links, sowio ein Countdown-Fold in dor Ecke unton rechts. Wurdo oino Zahl korrekt platziert. 
dann atschainl Im Countdown-Feld die MaSdung .Zugztiit mil dor Zait, die der ieweillge 
Spieler gebrautht hat, nm die fcorhekte Zehl' zlj plstzieren 

Gibt ein Spieler die falsche ZahE ein Oder brauchterze large, dann bekommt er eine 
Strafo fQr dio Oberschneitung das Zoiilimits. Also beeil dich liebor. Du b ist dran ... 

HINWE1S: Wdtergsbe-Sudoku kann nur suf ernem elrzelnerl PSP™'System geepell 
wenden und fslnicfit Wirefes^(WLAN>kDmpati'bel. 

WIRE 1 ESS-(WLAM)-SUDGKU 

In den Modi Kampf Oder V5 konner zwischen zwei und vierSpie ern mil mehreren PSP' M * 
Systemen kabellos und gleishzeitig suf demseiben Spielgitter gegeneinanderartreter. 

K AM PF- MO DUS 

Zw<sc-hen zwei und vier Sudoku-Fans konnen kabelios beirn selben Puzzle gegeneir-ander 
antreten und versuchen. die me'sien ZeSlen auf dem Spie’gitter mit ihrer Farbe zu fuller 
Es gewinrt detjenfge, der • so bald das SpiefgiEter voll ist - die meisten Zellen gefullt hst 

Gibt ein Spieler eine falsche Zahl in eine Zelle ein. wird or fur kurze Zell vom Splelglller 
.gesperrr Sei wsederholfar £ingabe falscher Zahlen verifingert sic:h die Sperrzeil, also 
uberlege sorgfatfig, werr du rater musst. Jeder Spieler karri den aktuellen Status des 
Spielgitters seher d 1. wie vieUe Zellen jeder Gegner bereits gefullt bet Wean du scblau 
bist, entdackst du flier vielleicht dio Chance, anderen Spielem Spialgitter-Zelfen vorder 
Nase wegzuschnappen, End errs du genau beobaditest, wie sie vorankoimman. 




vs* 


SUDOKU 


Ztotecben zwel und vier Spieter veisuchen in airlem kabellosen Wettkarnpk das Splelgitreir 
zuerstzu fi'dlem. Um baa-Gauze noch et^as S(fiaiiflei)’der zil ifi&dtert, erhbhl&ich die 
.PrtfZentsatZ erfOSIP-Letate jedes Mai, w$nn eine richtige Zahl platziert wiirde Sobsld sioh 
ein Spie-erder 100-%-Marke nShert. wird d:e Intensiiat des LWettreffiiiens" noch gesteigert 


SUDOKU MIT GAME-SHARING 

Ein Benuteer [der .Host*). kann einern anderen SenUtzer (defn ..EmpfaRger’) ijber die Geme- 
Sharlng-Funktion des PSP ™-Systems ftr sips beslimmte Zeitdauer fwnf sinfeche Spielgi“er- 
Puzzle ubertragen Der Empfanger muss kein F5P TW GEme in seiriem FSF^-Sysierr 
eingclegt ha ben. um ubor Gama-Sharing ..GOf SUDOKU'-lnhalte enipfangen zu konnen. 

Zuerst muss der Post ausdem Wiralese-fWL AN )-Sodoku-Menii die Option „Sudoki 
mi‘ Game-Sharing-'- fur sain PSP '•"-System ausw&blen, bamit er an dare PSP™-Systeme 
innerhaSb von 10 Meiexn im Umkre^s aiifspOren kann, die deceit nach Game Sharing- 
□ aten suchen. 


Der Erppfanger muss zuersl dag M-Symbol aus bem HOME-MenO auswahlen und 
darn das Game-Sharing-Symbol, cm den Datenirar-sferzi. slarlen. Soba-d sine kabellose 
Verbindeng zwischen beiden PSP' M -Systemen besteht, muss der Empfanger gemaft der 
Bildschimnanweisungen sine Anfrags an dan Host scbicken. Sobald der Host die Anfrags 
akzeptierl, be^ilnnl der Gama-Sharing-Transter, 

Nach Beendigung des Transfers kann der Hosl mit seinem PSP ""-System YViedermachen, 
was er mbchte Der Empfanger besitzt dann funf n GO! SUDOKU '-Puzzles zum Ausprobie^en 
Der Empfanger kann d e ^GO! SUDOKU -Sitzung such beenden. jndem er sein PSP 1 *’- 
Systam atisdialiei oder ins HOME-Menb zurtickkehrt. Alle empfangenen Garria-Sharjng- 
Daten warden darauftiin geloscht 


NEUE PUZZLES SPfELEN 

Du bekommst einfach nicht genug yon Sudoku? Dann scb&u mai aidwww.yotirspsp oom 
nach Dort kannst du d;rim PSP Ty -Spele-Dawniced-Bereioh v ele brandnebe 
„GO! SUD-QKU"-Puzzles heruutedsden 


SO KANNST DU NEUE PUZZLES HERUNTERLADEN 

POZZLE-OOWNLOAO OBER EiiNEN COMPUTER 

deh auf wwtf yourpsp Oom und such? die H 00! SUDOKUNPtiales, Klitke mi! reohts abf 
einen belrebigen, veriugbaren sch'wierigkeifelevet fur die Puzzles. Wane ..Spefchem unter" 
oder^Ziel speichern untor". um die ausgawbhltan Puzzles auf deineri Computer zu spe^cbern. 

Scbliefte ein Memory Slick''"'-lesegerai an deinen Computer gn odefVerblrtde dss 
PSP “-System mil Hilfe eines USS-Kebels mrt deinem Computer und durchsudte dann 
den Memory Stick ' H , bis du fbSgendes Verzerchnis gefunden hast 

\P3P\S AVEO ATA\UC ESOO1520QOO'.Dcwft load 

Mbgticnerweisemirsst du auf d-einem Memory Stick™ ernen Download-Ordner erstelten? 
aber die herijpiergeladeren u'nd in diesem Ordnergespeieherten Puzzles stehen dir auf 
joden Fall baim nachstcn Mai zurVerfOguhg, warm GO! SUDOKU rinit demselban Memory 
Stick™ neii gastartet wird 

PUZZLE-DOWNLOAD OBER DAS PSP™-5YSTEM 

Sofia Ite den WLAN Schaffer ein and rufe fiber die HOME Taste das HOME-Merfl auf 
Wahle n Netzwsrk". um oine Wirelass-fWLAN)-Ver1b indung herzustelSen. gibwww.yourpsp.com 
ein and begibdich Liana In dan PSP^-Splal'e-Downlogd-Barafch. 

Henintergeladene Puzzles werden em Grdner H COMMON d auf dem Memory Slfak’ M 
gespeicheri und mussen von Hand in folgendeu Ordrer verschoben werden: 

\PSP\S AVEDATA\UCE$I>Q1520000',Down load 

Mdglicherweise musst du auf deinem Memory Stick™ eiren Downioad-Ordner ergteiteni, 
aberdie henuntergeiadenen und in diesem Ordner gespeicfierten Puzzles stehen dir auf 
joden Fall baim nachsten Mai zur Verfugiing, warn GOf SUDOKU mit demselban 
Memory Stick™ neu geslarlei wlrd. 




BRING MIR SUDOKU BEI 

TUTORIAL 

DerTutonaf-Modus ist ein kurzer. Interaktiver Film, in dem du in die GrurdzOge /on GO? 
SUDOKU eingefuhrt wirst. Als blutigerAnfangersolStestdu hler baginnen, dann kannst 
t!u auc-h achon rlchtig laslsgenf 

TRAINING 

Der Training-Modus besteht aus funf Pozzies der Schwlerigkestsstufe Einfach Da hter 
Fe'nler richt bestrsft wer-den, kannst du diese Puzzles als EinFDhrurg in die bohe Kimst 
desGQ! SUDOKU nutzen. 

OPTIONEE 

AUDIOE1NSTELLUNG 

MUS’KLAUTSTARK£ 

Mil *■ slaHst-du die Woaik leiser und niEt -► Sautar. 

EFFEKTLAUTSTARKE 

Mi*. +* ste:lst du die Lautstarke der SoundeTekte leaser und mit ^ lauier 

G RAFIK El NS TELL UN GEN 
FARBE 

Mil +* 6! «► legfet du die Farbe far das Heads-Up-Dlaplay fest. Du hast dia Wabl 
zwischen Erde, Luft, Feuer und Wssser 

TRANSPARENZ 

Mit +* Oder wahlst du den Transpanenzgrad des Spielgitters’ Transparent. 

Mittal odor Undurcbsichtig. 

AUTOMATkSCHE VORlAUFIGE ZAHLEN 

Dn kannst dse Option automstische vorlaufige ZaJilen e n- Oder ausschalten Mit dieaer 
Option kanrstdu dir unmittelbsrdie moglishen vorlaufsgen Zah er furjede Zelle arse hen 
Wenn die Funklion autoreatiscbe vorlaufige Zabten auf „eir" geschaltet ist, wird de : ne 
Zeit nicht in dia Bestzerten Tabella eingetragen. 






1, Voriaufige Zahlan 


AUTOSPEtCHERN 

Schalta die automatische 


Spoichorfunktion ein Oder ay?. 


BE5TZEITEN! ANSEHEN 

Mil f. 4-, oder ^ kannsidu dir die Listen mst den Bestzeiten arse hen. 
Samtiich e Bastzaitan Berdan auLomatssch aef dam Memory Stick™ gespeichert. 


PROF I L 

Sieh dir dafnan darzaltlgen Spialstand an ur:d Unde harsisa, wia vlate Sudoku-Puzzles du 
schon gescbaffl hasl Inscjesami gibt es 1 000 Puzzles zu knacken. Dnvnn tiaben 440 den 
Sdhwierigkeltslevel Emfach. 320 stmi Mittelschwer, 160 sind S-chwiprger und SO sind total 
VeizwflbkL Vsel Gluck! 


PERSQNLICHEN HINTERGRUMD ERSTELLEN 

Du karnst <501 SUDOKU audi mil enem befTulzerdefinlefteri Hintergrund anstdte der 
Standard-HirleT^rtjnde Erde, Loft, Feuerurd WassergenieGen. UnterPSP/PHOTO/ 
SudokuPhotos kannstdj bis zu zelhn Bidder speichem (moglicherweise musstdu zuerst 
einen SudokLiPhoios-Qrdner auf deinem Memory Stick™ eratellen}. Ini Handbuch deines 
PSP^’-Syatems findest du genauene Informationen zu den versdiladenen MtigNdrksiten 
wie sich Fotos auf dem Memory Siic^^ ssreichem lassen 

Bilder. die du for deinen henutzerdafinlsrtan Hlntangru n d werwanden mflchtest, rnussen im 
JPEG-Format sein im l-dealfall sollten dtese JPEG-Fotos eine- Orokke von 480 x 272 haben 
doch wenn deir Bild die MaximaEgrolJe von 1024 x 1524 hat, wind as auf die richtige Grofie 
kompriniiert. Grafton Fotos warden nicht in derAuswahllista angezG;gt. Bilder m^t oinei 
geringeren Grofte a Is 480 x 272 bis hi n zu Diadem mil nur120 x 68 warden so vergrdftari, 
dHSS s e auf dan Bildschirm des PSP™ -Sysla ms passe n. system's screen. 
















ESPANOL 

COMO JUGAR A SUDOKU 

Acabar tod os ?os puzzles c'e GO! SUDOKU resuliara on desafio esiimuJante pero antes 
de qua las cuadrtculas aca&en con tu paciencia, convene recordarque coda puzle tiers 
su £olod6n. Con Sodoku no hay e n revesad os irucos, enlgmitlcas pislas nl tedlq^ds clictilDs 
malemalscos: tan solo la slmplicidad de ussr^a logics para colour os ruimeros adecuadtos 
en el lisgar oorrecto de Ifl cuadflcula 

Las reglas bdsicas de Sodoku son fSciles de comprenden cofoca on niimero ontre e! 

1 y e? 0 en cada celda libre liasta qua toda Sa coadrlcuFa da 9ss$ ssl^tomplala, Tienes qua 
asegurarte de que las nueve column as 'as nueve files y las nueve regiones de 3x3 conlienen 
los numeros del 1 a I 9 Huedes co’ocar los ndmeras en cuafqliier orden, jiennr nlnguno pi;ede 
repetirse dentrade una mismaftfs, columma o region. 

Para ubtener sn^s ayuda y consejoa sobre Sudoku consoJta los grSJicua 1 G y i .1 de e.s'a 
manual o las opdones Tolorial y Entrenamiento del juego Si por el conlrario hes entendido 
las bases deGO! SUDOKU, s^gue leyendo.. 

Dodo quo cada puzle ya has algunos nGmesros collocados, es acorsejable empezar 
connprotiandQ la cuadtdcula en buses de paras de nomeros an (as ragionescolInda nLes, 

Si on numero corcreta, como por ejempto el 9, ya esta colocado-tan to en la. region superior 
izquierda como en la derecha, no debena ser demasiado wmplrqado averguerdbnde iiene 
que iren la region superior del centra Y en el caso de que otras numeres, aparie del 9, 
pudieson colocarse en dicha region sin entraren conflioto, no tienes mSs que baoer una 
anotaddn de todos los poslblas nomoros y pasar a olra de las sacciones de la cuadricula. 
Cuantos mas numeras consigns cotocar correctamente, mas fad I te sere desbloqilear 
equellas partes de la cuadricola que 1e nesulleban demasiado dificile&de Bntrada 

Y sitodo esto fatla, siampra queda ol motodoensayo-error. GO! SUDOKU proporoiona 
una curya de aprandlzajs razonable y una opcion de ayuda moy util gradae a la cual 
los printipiantes puederl intraducir b?s1a emto numeras erraneossin ser penalizados, 
Corsulta los gralicos 1 0 y 1 1 para veron ejemplo de cbmc nellenar las cuadriculas. 
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V ahura que ya sabes comojLfyar a Sudoku, Hego la -hora de enfrentarse a I GO 1 SUDOKU 
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MEMORY STICK DUO™ | 

Pam guafdar la'conSigUmefcn y ef progreso del 'jiiego, inserta u n Memory; Stick Oilo' ta ert 
la ranura pa*a Memory Slicfc Duo™ del sss'ema P3P Tv Puedes carg&r pandas guard adas 
del Memory SiicSr Duo ansertado ode cuolquier otro qoe cor-tenga dates pneviamente 
guard ados da GO! SUDOKU. Asegiirata da que haya suficiente aspacto Kbre an ol Memory 
Stick Dao^'- antes d e ampezar' a jdgar. GO! SUDOKU uliliza la iurcjdii da autogiiardade. 
Sr racomienda no inserter ri extra erel Memory Siicfc Duo™ despises de inioiar el slstema 
para evitar la sobreadiitura de delds 



La cantidad minima do espacio libre r.ecasaria paraguardardatos da GOf SUDOKU 
Verlari an funeidn da Sa capatdad daS Memory Stick Duo'™ insarlado La cantidad 
minima de espacio libre necesarla para los -distinios Memory Stick Duo™ oSidales, 
segun su capacldad, es Ea s-gulenle- 

Da 4 MB a fl MB = 512 KB 

□ e 16 MB a 128 MB - 538 KB 

De 206 MB a 2GB = 602 KB 






FUNCIONES INALAMBRICA5 {WLAN) 

LbS jtsegos cjlre *dmiten furdOiiSlidad IrglgmWcfi (VVLAN) permiten a --Ob jisgadores 
cornu n lea rse con otrog slstemas PSP^, riesca?gar dates y compellr conlra otos Iiiiiariba 
media nte una cor exion de red de area local inaismbrics (WLAN). 


0 0 



O' 1 )® 

V’HKiTBfc 


MODO AD HOC 

El Modo Ad hoc es unafundon del sistema inalambrico (WLAN) 
qua pormite a dos o mas sisEemas PSP™ ‘ndividualos cornuriicarse 
dlrectatnentfl antra fit, 

JUEGO COMPARTmO 

GC SUDGKU incluye funciones que permiten a I usuario compart! r 
caractaristlcas de Juego especilscas con otres usuarios quo notengan 
un Juego para PSP™ an au sislema PSP™. 

MODO INFRAE&TRUCTURA 

El Modo CnfraesLmcEura as una func|6n de? eanexibn fnalSmbrica (WLAM) 
que permlle conectar Eu sislema PSP™ aura red a Era yes de un punlo 
de acceso inalambdco (WLAN), es dedr, un dispositive que Re utilize para 
coneetarse a una red inalambrica. Para pocJer accede? alas caracieristicas 
del Mode Infraestructura, sa n@cesi1.an varies eEemenlos adicionales, 
emmo una screcripcidn a un proveado? da acceso a internal, un dlspositlvo 
de red (corner porajemplo un route? ADSI inalamNco), un punlo de acceso 
inalambrioo (WLAN) y un ordehador, entre olros Efieontraras 
mas informacibn y otros dates sobre la configuration en el manual 
da insErucdofies dal sislema PSP™. 
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BOTQNES DE DIRECCION; MOVIMIENTQ 


En fiste manual. f | +*, -*, etc,, se UtllteaVi p@ra Senator la direCoton de los boSooes 
de direecson y del padenalocpico^ a mends qbe se fridkjue to conirarto 


CONTROLE3 PREDETERMINADOS 

f, 1 . ■+ o pad' anarogicd Mover el cursor 


Botkin X 

Bestir O 
Botbn □ 

Buton A 
Boton t 
Botd-n h 

Botdn START {Intoso'J 
BoSon SELECT (5e?enqioii) 


Colocar un niime^o 

Coloear un mimerc candidalo 

Borrarun numerc 

Deshacer el ultimo rriovlmfsnto 

Girar la mleta de numeros a la izqu«erda 

Gira* la ruteEa da i-umoros a la dareeha 

Abrlr el menu} da pausafopclbries 

Saltorcandon 


USO DE LAS PANTALLAS DE MENU 

Pulsa t, 1 pare resaltar nna opcldfi y, a conirnuacidn. el boJdri X para coufirmar 

Para volver a !a panlalla de menu anterior, pules el boton Q 


inicio 

ADMIN1STRADOR DE PERRLES 

Si bay un Memory Slick Duo™ en el siatema PSP™ , pod res cresr y guardar un Pedil Para 
introducir tu nombre, selecctona una ranura tfe Peril I vac to y pulsa el bolon X para contlmiar. 
Polsa los botores 1 o r - para desplazarte por el abecedario,. y 4* o para mover el 
cursor hacia airas o bacia delante por si rambl e del PeiTil. Cuando ostes contents cor tu 
ncmbre de Rertil, pulsa el boldn X y ; a oontlruaci6n. selection a ,: Si" y vuelva a pulsar 
el bolon X para accederal menu principal 








MENU PRINCIPAL 




Pidsa t o | para resaltar una do las sigiifedtea apcioresy el t>ot(5n X para ccmfsmiar 


SoMtario Sudoku 
Sudoku multiple 
Sudoku Irial^nnhrlco 
Jugar nuevoij puzles 
Ensename ajugar a Sudoku 
Opciones 


NQTA: la opddn Jugar nuavos. puz:?es solo pasar£ a es^a* dfeponible Lras una doscanga, 
Cad a ope: ion dal menu principal ae expllta maa ad elan le en eal.a manual 




El modo SoHtario Sudoku te manterdra ocupado durante af os con sus 10DD puzles 
y la oportunidad de pcdervolver ajiigarfos para batir tus mejores tiempos. [Para ten 
mucho cuidado. mo vayas a pasarte do parada si vasjUganda on el tnen o el autobus 
■de camlno aJ trsbajo! 


□ EFICULTAD 

Pufsa +■ o -4 para elegir entre Fat I (para prindp-sntes}, Normal (para ya snidados). 

□ ifscil (para aquellos a ^osque les gustan los desaSsos)Ci Muydificil (para Ids fanaEfcoa 
del Sudoku con un psr de horas dlsponibles). 

STYLE 

Pulsa ^ o ^ para alogir un fondo antre Aleatoric, Tiorra. Aira, Fuago. Agua o Person alizar. 
La opclfin Personallzar le penmlla usar tus pro pias lotos come ImSgenss defondo mientras 
juegas Para obtener mas informaciom ai respecto, consulla el apartacb "Personal izacidr. 
del fondo'de este manual. 


PUZZLE 

Pulsa *«&4 pars desplazarte por los puzles Sudoku d?sponibles Buses el que ro pudiste 
acabarla ultima vez a inranta completado, o vuelve a imtentar alguno para var si puedes batir 
lu tlempo anterior. Tatmbi^n puedes pulsar el boWm O para aleglr un puzle do forma aleatoria 
y dar asi un toque de espontaneidad 


INICIO 

Pulsa el boron X para iniciarGo 1 Sudoku 












PANTALLA DE JUEGO DE SOLITARtO SODOKU 


1. NCimero de pdife 

2. Tierrpo 

3. DiSicu^tad 
A. Objerivu 

5, Mejor lii^mpo 

0, Vidas 

7. Ricletade numenos 
a. CuadrfctjSa 


CuadricuJa: jen el-a se desarrolia toda la accwr' Coloca Sos nftmeros del 1 al 9 en !as celdas 
d& la cuadricula sin quo si rattan em la misima fila. columns o rog'bn do 3 x 3 . 

Ruleta de numerus: piilsa las botqnes *■ y h para hater glrar la -raleta de numeros 
h^ls que eparezca en el centre el nil mere que deseas. 

Tiecnpo: muastra el tiempo trarscumdo. 

Nil mere de puzle; muesira el numena del puzle actual, 

Dfficuttad: muestra el nivel de drficultad del puzte actual. 

Obj-etlvD: mijestrs. el llempo ebjelii'o para el puzle actual. 

Major tiempQ' muestra el mejor liernpo registrado para ?a cuadricula actual 

Vidas: las corazones rojos indican el numerode vidas restantes. PerdesrSs una vida cada 
vaz qua coloques un iiurnem Incornecto en la Gjadrfcula. Si las pierdes rodas. reciblrSs 
llp e penalization de tiempo. 




















SUDOKU MULTIPLE 

Sudoku mUitipJe es un modo basado en turnos an el qus de 2 a 4 jugadores se turner- pars 
colocarun mimera cofrectoy pasan el sterna PSP*" al siguieniejugador. El objeliro de 
Sudoku mGEtip'a es acabar como lldsr, para lo quo da b-eras ser a I qua coloquo mis niimeros 
corrfrcEoa en I a ctiadricula en el moror tiempo posible. 

La pantalla de juego del modo Sudoku multiple es muy similar a la de Solitario Sudoku, 
pero incluye tamibien ura tabla de dasrficacior en la esquina inferior izquierda y un panel 
de cuenta atris en la esquina inferior dereeha. Cuando se cotoca un numero correctamente 
a parse* el meatsaje 'Tempo de turno" en el panel de euenta atris, junto con e! tiempo quo 
ha empteado eS jugador en coinedr dir^o numero 

Los jugadofes que boloquen ur numero incorrecto o fare'en demassado en colocar un 
numoro, recsbkan pena^Ezadores do trampo’ asi qua praparate para reaccionar con rapldez 
o enfr^ntafe a Igaconsecuenpias. Es lu lurno.. 

NOTA: Solo se puede jugsra Sudoku multiple con ur systems PSP’ W , y este modo 
no es compatible con la fun cion inalambrica (WLAN) 

SUDOKU INALAM8RICO 

De dos a cuatro jugadores pueden compels a traves delafuncibn inalambrica en los modos 
Bataka □ Desafio, cada uno con su sistema PSP 71 ". simulEaneame-nte en la nmsma cuadrlcuta. 

MODO SATALUA 

De dos a cuatro aficionados al Sudoku comp item sin cables en el mismo puzfe con el ob:etivo 
de completer el mayor numero de cel das posibles con cu color Gana e! jugador qus logre 
rollercarel mayor niimero ds celdasde la cuadricuJg. 

Si un jugador colnca un numero incorrecto. sera k bloqueado" durante un breve periodo 
de tiempo. Si se cok>can numeros inconrectos varias veces, el tiempo de Eos bloqueos irs 
aumsntando, asi que ten mucho cuidado b % te ves obligado a adivinar los numeros. Cada 
competidor puede comprobar ei estado actual de la cuadricula coo eS niimero de oeldas 
completedas por cada uno de las oporanles, Los jug adages tngenlqsos serin capaoes de ver 
oportunidadHs para ■girebaiar reldas a ottos jugadores sigiiiendo sus movimientos y progreso* 


DESAFIO 

Dedos ‘aeualrb jugadorescpmpjHan sin cables para acabar la cuadrtcula priw&ro. 

Pctf* incrementarla tension.dels oompetiddri, la barra de “pctfcenlajecompletado" Ira 
aufrientaritfo cadavez gue se coloqije un pumerf) Oopecto Amedida que cada tompelidor 
se acerquB al 100% r la Carrera parser el piwieroeh corduir el pirzJa se imensilscara 

SUDOKU COMPART [DO 

Up usdaRo (llamado “anfiIrion*) puede irarsfenrlemporalme-nie cineo puzles eenoilloe 
a olro Psuario (Ifamado “receptor") a lraves de la fundon de juegocompanido, No es 
neceserio que el receptor tenga un PSP'"Game en su sistema PSP"" para raciblr 
Contenidos do GO! SUDOKU a travbs del «uego compar-ido. 

El anfiUksn Here gue selection sr pnmero ‘Sudoku compartido" en el menu Sudoku 
inala mbrioo de au sisters PSP™ para In ten tar iocakzar olios sistemas. en un peri metro 
de 10 metros, que tambien esten buscando en ese momenta dates de juego compartido 

El receptor tlene qua selaccioner al icono da n an al menu Initial y, acontinuacifin, 
selectionsr el Icono dejuego compart^o pare inidar la iransferenra de dales Una vez qua 
embos sfstemas PSP™ se hayan rone-dado con Is funcidn ina’smbrica, el receptor debera 
seginr las instrucciones en pantalla para enviar una solicstod a! anfitrtor La transferencia 
dejje jo compartido dara comfenzo una uaz qua al anfftriin acepte !a solidtud. 

Cuando conduya la transferee pa, el anFilnb-n podra segulr usando librementesu sistema 
PSP™. El receptor dispondra de un extra cto de dneo puzles de GO 1 SUDOKU que podra 
pnobar y disfrutsr El receptor puede oondiiir su sesion de GQ^ SUDOKU apagando su 
sistema PSP™ o vatviendo al men£i initial Tc-dos tos datos d# juegocomparlido se borrarbn. 

JUGAR NUEVOS PUZLES 

isNotienos sufidento Sudoku? Visits entoncts www.yQurpsp.ctnn paradescargar multitud 
d# nuavos puzles para GO! SUDOKU en la section da de scar gas de puegos para PSP™ 




COMO DESCARGAR NUEVOS PUZLES 

COMO DESCARGAR PUZLES DESDE UN ORDENAOOR 

Vlslta wVvW.yoiJrps-p.CoTn y busca ids puzlpsde GO 1 SUDOKU Ha<! die con el boler deredid 
sobre cualquiers tfe 5os puzles disponibles en cada rival de dilicultad. E^ige guandar como" 
o "guardar destine coma" para guardar los puzles sole-ccionados en tu ortfenador. 

Conada un lector r;e Memory Slick Duo™ o tu sjstema PSP™ a tu ordenadec tod un cable 
USB y a oontinuanw ve a la signienle ubicacibn deS Memory Stick Duo™: 

\PSP\SAVEDATA\UC E S OG 1520QQWDown load 

Puede que sea necesarioorear una carpet a Ho descargas er tu Memory Sire's Duo™ 
pero, en cualquier caso, los puzles destargados y guard ados en esta carpela esta^an 
disponibles para usarfos la proems vez que se reinicie G01 SUDOKU con el mismo 
Memory Stick Duo™ ins-ertado. 

COMO DESCARGAR PUZLES DESDE EL Si STEM A PSP™ 

Endende si Interrupter WLAN y pulsa el botdn HOM E (menu principal) para acceder 
a I menu inicisl. Selecciona "Red" para crearuna eonexion inala mbriea e introduce ki 
siguionte: www.yourpsp.com luego busca la s^ccibn da descargas da juegos para PSP™.. 

Los puzles deseangadoe se guardan en la carpets "COMMON" del Memory Stick Duo™ , 
y debar mnverse manualmenle a la siguienle carpeta' 

\PSP\SAVED ATAIUC ESOO1520QQO\Down load 

Puede que sea nacesariocrear una carpeta de liescargas en tu Memory Slick Duo™, 
pero, en cualquier caso, los puzles descargades y guard ados en esta carpeta estaran 
dlsponibles para usaHos la prbxima vez que se reinicie GO! SUDOKU con ei mismo 
Memory Stick Duo™ ins-ertado. 






ENSENAME A JUGAR A SUDOKU 


TUTORIAL 

El mo-do Tutorial os un breve video iiTeractivo qua axpljca las bases da GO! SUDOKU: jSi 
«rss un navaEo en Gate juego, camrenza par a'qul y pronlo estates preparado para ezripezar' 

ENTRENAMIENTQ 

El mod a Enlfeiiaimrjerto coasts da emea puzles de nivel FacH Dado que na nay 

penal Lzadones, puedes usa:r astos puzles para (nsttufrla en el noble arte do GO!! SUDOKU. 

GPCSQNES 

AJUSTES DE SONIDO 
VQLUMEN MUSIC A 

Pulsa pars dlsmnnuir o para aumentsrel volumen de la miisica. 

VO LUMEN EFECTOS 

Piilaa para dismlnulr o *+ pafa aLimentaral volume ri da loa efectos da son Ida. 

AJUSTES VIS U ALES 
COLOR 

Pulsa +* o ** para elegir el color del diseflo de la pantalla Eliga entre Tiorra. Aire, 

Fuego 0 Apua 

TRAN 5FARENCIA 

Pulsa ’*"(>■* para efeglr el nivel de Iransparencia de ?a cuadricute. Eiige entre Clara 
Medio u Qpaeo. 

CANOIDATOS AUTOMATIC OS 

Aciiva o desactfva las Candidates automaticos. Con esia opdon puedes verde forma 
inmediata las posibles numeros candidates de cada celda. Tu tiempe no se induira 
on la tab I a d# mejorss tiampos si la opcion Candidates automaticos esta activada. 





1. Numeros candidates' 


AUTOGUARDADO 

Acirva o desactiva 'a funciGn de autoguandado 


V£R MEJORES TlEMPOS 

Futea t ^ 0 -+ para desplazarte per iag Isglas tie tos mejores tiempos 
Todos los rrejoYes tempos se guards ran automatics mente en el Memory Stick Duo 


PERF3L 

Consults tu progreso actual y desoubre cuantos puzles Sudoku has conseguido oomplelar. 
Hay un total de i DDO puzles para resolver, ce los cuales 440 perienecen al nive! Fncii. 

320 al Normal 160 at Dificil y 80 al May dificil. [Buena suertet 


PERSONALIZACION DEL FQNDO 

GO! SUDOKU pucde e-star sobrefondos persona lizados en luq-arde los predsterminados 
Tlerra, Aire Fuego y Agna. Puedes guardar hasta diez Imageries en la slguierate ubicaddn: 
PSP/PHOTO/SudokuPhotos (puedeque sea reoesariocrear primero una carpeta 
SudokuPholos en tu Memory Stick Duo’ M ) Consulta el manual de instrucoiores del 
sistema PSP" M para obtener mas iriformacion scenes de los dtvemos metodos para guardar 
fotografias en el Memory Stick Duo™. 


Las imageries para los fond os Isenen qua ser archives JPEG Dichas imager es JPEG 
deben serde tamano 4B0*272. aunque las irnagenes basta un maximo de 1024x1024 se 
convertirsn al tamario apropiado. Cualquier imagen mas grande ro se mostrara en la list? 
Las imageries raids pequefias que 430x272. y hasta un mGxiraiode 120x65. se aqrandaran 
hasta ajustarse al sistema PSP^. 






















